Vytvarna vychova 1.roénik

Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontdnneho detského
prejavu. Ziaci prostrednictvom vytvarnych &innosti, hravou formou spoznavaju
vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych
¢innosti (kreslenia, mafovania, priestorového a objektového vytvarania) sa stretavaju so
svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa a filmu. Aktivhu pracu s
materialom a nastrojmi nie je mozné nahradit formou pracovnych zoSitov — vSetky
ostatné didaktické formy, ako pouZzivanie uCebnice, edukanych materialov, premietanie
filmov a pod. su len doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych
ukazok). Vytvarna vychova zahriiuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami
prostrednictvom pocitaca. Od Ziakov oCakavame najma uplatnenie jeho predstavivosti a
fantazie; nie napifanie dopredu o&akavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zaloZena
na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov a koncepcii. Zrucnosti
(ovladanie nastrojov a technik) su podriadené tvorivosti — prednost ma vymyslanie, od
nametu az po realizaciu formy. OCakavané su vlastné rieSenia ziakov, nie presné
plnenie uloh.

Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepajaju s inymi vyuc€ovacimi
predmetmi, napr. s pracovnym vyuCovanim (zru¢nosti v ovladani nastrojov a v
spracovani materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety),
prirodovedou a vlastivedou (reakcie na prostredie, prirodné javy, histériu a pod.), s IKT,
s matematikou (porovnavanie, mierka, poCet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy
je mozné, podla uvazenia ucitela prepajat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvadzani do znalosti suéasného umeleckého
vyjadrovania sveta, do su€asnej vizualnej kultury i kulturnej tradicie. Ziskavaju délezité
kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skusenostou.



ISCED 1 — primarne vzdelavanie
Nazov predmetu: Vytvarna vychova
Roc¢nik: Prvy
Casova dotacia: 2 h tyzdenne/ 66 h ro¢ne
Pocget hodin v SVP: 1h
Pocet hodin v SkVP: 1h
Vyucovaci jazyk: slovensky

Ucéebné osnovy

Uéebné osnovy st totozné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prislu$ny
predmet.
KOMPETENCIE
Ziaci:
e rozvijaju svoju predstavivost a fantaziu,
e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
e spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku
realizaciu,
e 0SVvojuju si zakladné zru€nosti pri praci s nastrojmi a materialmi,
e poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
e 0sVOjuju si zakladné kulturne postoje.

VZDELAVACiI STANDARD

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky ( 12 h)

Vykonovy standard Obsahovy sStandard
Ziak na konci 1. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze: Skvrna (vytvorena napr. odtlacanim farby
v’ tvorit’ Skvrny, (dekalk), rozlievanim, zapustanim do
v rozlisit v $kvrne vyznamovo mokrého podkladu, rozfukavanim) —
Citatefny tvar, nahodny tvar, jeho dopifianie na
v' vyhladat v texture Ciar tvary podla vyznamovy, zobrazujuci tvar (podfa
svojich predstav, predstavivosti Ziaka) nahodné Ciary alebo
v' pomenovat objavené tvary, tvary (dokreslovanie alebo
v' pomenovat tény zakladnych farieb, | domalovavanie Skvrny, odtlacku farby,
v’ rozlisit svetlé a tmavé farebné tony, | Carbanice, pokréeného papiera — krkvaze
v’ rozliSit priamku od krivky, a pod.)
obrys (vytvarné zobrazenie obrysov
tvarov predmetov, figur) zakladné tény
farieb, druhotné (vymieSané) tony, teplé a
studené farby




Rozvoj fantazie a synestetické podnety (4 h)

Vykonovy standard

Obsahovy sStandard

v’ vytvarne zobrazit’ svoje predstavy a
fantaziu na zadanu tému,

v nakreslit predmety na zaklade
hmatového vnemu,

v' pomenovat charakter réznych
povrchov podla hmatového vnemu,

fantazijné kreslenie

fantazijné malovanie

fantazijné modelovanie

tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov
predmetov skrytych pod dekou, alebo
kreslenie so zaviazanymi oCami

Podnety moderného vytvarného umenia( 16 h)

Vykonovy standard Obsahovy standard
v pouzit rézne kresliarske (maliarske) | frkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie,
nastroje, roztieranie, rozfukavanie... farebnej

v’ vyjadrit vytvarné stopy (nastroja,
materialu, gesta) prostrednictvom
hravej akcie,

v vytvorit’ objekt zo zvolenych
materialov,

hmoty

stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja
(vyuzitie vlastnosti réznych nastrojov)
stopa gesta (rézne druhy
stép/Ciar/tahov)

odpadovy material

objekt

ukazky: akéna malba

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia (4 h)

Vykonovy standard

Obsahovy sStandard

v' namalovat’ svoju predstavu
inSpirovanu pravekym umenim,

praveké jaskynné malby (motivy)
material, nastroje, podklad v tvorbe
pravekych ludi

hra na pravekého umelca - tvorba
artefaktu limitovaného motivom a
technikou

Skola v galérii (6 h)

Vykonovy standard

Obsahovy standard

v’ vytvarne vyjadrit rézne vyrazy tvare,

vyraz portrétu (mafba, socha, fotografia)
— v priestoroch galérie,

alternativne vo virtualnej galérii na
internete

akEné napodobnenie vyrazu portrétu
(grimasa, performancia ...)

vytv. interpret. vyrazu (kresba, malba ...)

Podnety architektury ( 4 h)

Vykonovy standard

Obsahovy sStandard

v’ zobrazit' architektdru podla viastne;j
fantazie,

v’ porozpravat o zobrazene;j
architekture,

rozpravkova architektura (mafba,
kresba, modelovanie, objekt —
skladanie, lepenie, strihanie...)
fantastické motivy v architekture
architektura v rozpravkach (animacie,




| ilustracie, filmy)

Podnety fotografie ( 4 h)

Vykonovy standard Obsahovy standard
v" doplnit fotograficky podklad podfa fotografia (napriklad z Casopisu)
vlastnej fantazie, zasah do kompozicie fotografie, jej

doplnenie, prekreslenie, premalovanie
kolorovanie, dokomponovanie

Podnety videa a filmu ( 4h)

Vykonovy standard Obsahovy standard
v’ porozpravat o akcii v uvedenej kratka ukazka z vybraného filmu,
ukazke filmu, (groteska)
v' vytvarne interpretovat vybranu akciu | pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
z filmovej ukazky, vytvarné spracovanie akcie/pohybu
Podnety dizajnu a remesiel ( 8 h)
Vykonovy standard Obsahovy standard
v nakreslit dizajn podla svojej fantazie, | nezvy€ajny, fantasticky nabytok, alebo
v’ porozpravat’ o nakreslenom, nabytok s nezvyCajnymi funkciami (napr.

hojdanie, skakanie, kotulanie,
preklapanie, skladanie a rozkladanie —
aplikované na typ stolicky, postele,
skrine, lampy a pod.)

alt. nezvy€ajny odevny doplnok

alt. fantasticky stroj

Podnety poznavania sveta ( 4 h)

Vykonovy standard Obsahovy standard
v’ vytvarne reagovat na pismena ozivené pismena
abecedy. tvary pismen (tlaCenych, pisanych,

velkych, malych)
figurativna kompozicia z tvarov pismen

Prierezové témy
Su integrované do jednotlivych tematickych celkov.

METODY A FORMY
- metddy slovné (metddy hovoreného slova, rozhovor, vysvetlovanie),
- metddy nazorné (predvadzanie = demonsStracia, pouzivanie ilustracii, nacrtov,

modelovanie),
- praktické metdédy (malovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie,
lepenie, vytvarny experiment, )

Prevladajucou organizacnou formou vyu€ovania vytvarnej vychovy je vyucovacia
hodina v triede, niekedy vychadzky, exkurzie, vyu€ovacie hodiny v pocitacovej ucebni.
NajCastejSie pouzivame skupinovu formy prace, ktora ucCi ziakov pracovat v time,
empatickému spravaniu. Ale aj samostatnu pracu, pri ktorej sa Ziaci spoliehaju len na



svoje zrucnosti a schopnosti, tvorivost. V niektorych pripadoch (vytvaranie projektov,
vytvarné hry) je na mieste vyuzitie frontalnej formy prace, pri ktorej sa pracuje s celou
triedou.

UCEBNE ZDROJE
- ucebnice
- odborna literatura
- vlastné materialy
- internet

HODNOTENIE PREDMETU

Pri hodnoteni sa reSpektuje Metodicky pokyn €. 22/2011-R na hodnotenie Ziakov
zakladnej sSkoly.

Predmet Vytvarna vychova bude hodnoteny slovne. Hodnotenie ma pozitivne
motivovat Ziaka a usmernit jeho osobnostny vyvoj. Pri hodnoteni ziaka ma prednost
porovnavanie jeho vykonu s jeho predchadzajucimi vykonmi. Porovnanie v ramci
skupiny ziakov (triedy) je druhoradé. Toto porovnanie ma mat vychovny charakter. Pri
zohladneni osobitosti kazdého Ziaka poskytuje obraz o rozvrstveni Skaly kvality
pristupu, vykonu, poznania, schopnosti zaujat stanovisko a vysledku cinnosti v
porovnani medzi jednotlivymi Zziakmi. Nehodnotime teda len vysledok Cinnosti (vytvoreny
artefakt), ale cely proces a pristup Ziaka v ramci tohto procesu.

Ucitel ma brat ohfad na to, Ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou,
zaujmami a intimnym svetom ziaka a Ze toto hladisko sa bude prejavovat aj v jeho
rieSeni vytvarnych uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat
pausalnych sudov a 8ablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknut
osobnostného zamerania Ziaka.



