Charakteristika vyuéovacieho predmetu

Predmet matematika v nizSom strednom vzdelavani je priorithe zamerany na
budovanie zakladov matematickej gramotnosti a na rozvijanie kognitivnych oblasti -
vedomosti, aplikacie, zdévodnovanie.

VyuCovanie matematiky musi byt vedené snahou umoznit Zziakom, aby ziskavali
nové vedomosti Spiralovite, s vyraznym zastupenim propedeutiky, prostrednictvom
rieSenia uloh s rdznorodym kontextom, aby tvorili jednoduché hypotézy a skumali ich
pravdivost, vedeli pouzivat rézne spdsoby reprezentacie matematického obsahu,
rozvijali svoju schopnost’ orientacie v rovine a priestore. Ma napomoct rozvoju ich
algoritmického myslenia, schopnosti pracovat s navodmi a tvorit ich. Vyu€ovanie by
malo viest k budovaniu vztahu medzi matematikou a realitou, k ziskavaniu
skusenosti s matematizaciou realnej situacie a tvorbou matematickych modelov.
Podiela sa na rozvijani schopnosti Ziakov pouzivat prostriedky IKT na vyhladavanie,
spracovanie, uloZenie a prezentaciu informacii.

Obsah vzdelavania je spracovany na kompetenénom zaklade. Vyucba sa
prioritne zameriava na rozvoj ziackych schopnosti, predovSetkym vacSou aktivizaciou
Ziakov.



ISCED 2 — niZSie stredné vzdelavanie
Nazov predmetu: Matematika
Ro¢nik: piaty
Casova dotacia: 4 h tyzdenne/ 132 h roCne
Pocet hodin v SVP: 4 h tyzdenne/ 132 h roCne
Po&et hodin v SkVP: 4 h tyzdenne/ 132 h ro€ne
Vyu€ovaci jazyk: slovensky

Uéebné osnovy su totozné so vzdelavacim standardom SVP pre prislusny
vzdelavaci predmet.

Ciele predmetu matematiky
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Ziak ma ziskat schopnost pouzivat’ matematiku vo svojom budicom Zivote.
Cielom vyuCovania matematiky je rozvijat’ logické a kritické myslenie ziakov.
Naucit' Zziakov argumentovat, komunikovat a spolupracovat v skupine pri rieSeni
problému.

Ziak ma spoznavat matematiku ako sucast ludskej kultury a déleZity nastroj pre
spoloCensky pokrok.

Naucit Ziakov Citat s porozumenim primerané suvislé texty obsahujuce Cisla,
zavislosti a vztahy a nesuvislé testy obsahujuce tabulky, grafy a diagramy.
Vyuzivat pochopené a osvojené postupy a algoritmy pri rieSeni uloh,
matematizovat realnu situaciu a interpretovat' vysledok.

Vyhladavat, ziskavat a spracuvat informacie z primerane naro¢ne spracovanych
zdrojov vratane samostatnej prace s ucebnicou a dalSimi textami.

Osvojit’ ai zakladné primerané matematické pojmy, poznatky, znalosti a postupy
uvedené vo vzdelavacom Standarde.

Rozvijat u ziakov zru€nosti, ktoré suvisia s procesom ucenia sa, s aktivitou na
vyu€ovani a s racionalnym a samostatnym ucenim sa.

Vyuzivat IKT pri vhodnych témach z praxe a matematiky ( grafy, tabulky, objemy
a povrchy telies, Statistiku...).

Kracové kompetencie

>

>
>
>

Ziak ziska vedomosti a zruénosti vsulade s obsahovym a vzdelavacim
Standardom.

Vytvori si pohfad na Cisla ako na realne body na Ciselnej osi, vie ich usporiadat,
porovnat’ a vykonat' s nimi zakladné matematické operacie.

Pri vypoctoch vie ur€it poradie kazdej matematickej operacie a dokaze to aj
zrealizovat.

V geometrii zvladne pracu so zakladnymi geometrickymi utvarmi, vie ich
pomenovat, narysovat (bod, priamka, usecCka, rovnobezka, kolmica, trojuholnik,
tvorec, obdiznik).

Vie zmerat dizku a premiefat jednotky diZky v obore prirodzenych &isel.



> Vie zostavit kocku a kvader zo stavebnicovych kociek na zaklade stanovenych
podmienok.

> RiesSi aplikatné geometrické utvary s vyuzitim osvojeného matematického
aparatu.

» Zorientuje sa v systematizacii poznatkov, vie ich spracovat a vyhodnotit.

» Ziska nadhlad nad celkovym chapanim matematického textu, posudi spravnost
a pravdivost mat. vyrokov.

> VSetky ziskané vedomosti vie aplikovat na ulohy z bezného Zivota.

Ucebny plan

Matematika na nizSom strednom vzdelavani sa deli na aritmetiku a geometriu.
Tieto zlozky sa od seba oddeluju, ale musia na seba nadvéazovat podla urcitého
logického poradia.

Casovéa dotacia pre matematiku je 4 hodiny tyzdenne. Tato dotacia sa vhodne
rozdeli podla naro€nosti tematickych celkov.

Obsahovy standard

» Vytvorenie oboru prirodzenych €isel do a nad milién (19 h)

(@)
@)

(@)
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Prirodzené Cislo, cifra, Cislica.

Rad Cislice, zapis prirodzeného Cisla, stovky, tisice, desattisice,..., susedné
Cisla, parne, neparne Cisla.

Ciselna os, vzdialenost na &iselnej osi.

Znaky <, >, =, usporiadanie vzostupné a zostupné, zaokruhlovanie nadol,
nahor a zaokruhfovanie na jednotky, desiatky, ...

Rimske Cislice I, V, X, L, C, D, M.

Tabufka, diagram, graf.

Propedeutika desatinnych Cisel (napr. model eura a centy).

Propedeutika zlomkov

> Poctové vykony s prirodzenymi €islami (37 h)
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Poctové vykony - sCitanie, od€itanie, nasobenie, delenie.

Scitanec, sucet, mensenec, mensitel, rozdiel.

Cinitel, sugin, delenec, delitel, podiel, zvySok pri deleni.

Viac, menej, rovnako, polovica, tretina, Stvrtina,...

Poradie poctovych vykonov, uloha zatvoriek.

Propedeutika zapornych Cisel.

Propedeutika pomeru, priamej a nepriamej umernosti (slovné ulohy).
Propedeutikadistributivnosti.

> Geometria a meranie (28 h)

(@)

Priamka, bod, usec€ka, trojuholnik a jeho vrcholy a strany, Stvoruholnik a jeho
vrcholy, strany a uhloprieéky, Stvorec, obdiznik, kruZnica, kruh - stred, polomer
a priemer.

Kocka, kvader, valec, kuzel, ihlan, gula.

Pravitko, kruzidlo, rovnobezky, kolmica, pata kolmice, rovnobeznik, susedné
strany, protilahlé strany, vodovaha, olovnica.



o Dizka usegky, dizka strany trojuholnika, $tvorca, obdiZnika, obvod, jednotky
dizky - m, dm, cm, mm, km.

o Kocka, kvader, stena, vrchol a hrana kocky a kvadra.

Nacrt, nakres, plan, kdbdovanie.

o Stvorcova siet, obsah, propedeutika jednotiek obsahu cm?2, mm? v $tvorcove;
sieti.

(@)

» Sumernost’ v rovine (osova a stredova) (13 h)

o Sumernost a zhodnost’ geometrickych utvarov, stred sumernosti, stredova
sumernost, os sumernosti, osova sumernost, utvary osovo a stredovo
sumerné, vzor, obraz.

o Konstrukcia rovinného geometrického utvaru v osovej a stredovej sumernosti.

> Riesenie aplikaénych uloh a uloh rozvijajucich Specifické matematické
myslenie (15 h)
o Data, udaje, triedenie, usporiadanie, systém, tabulka, jednoduchy diagram,

Statistika.

Moznost, poCet moznosti, zistovanie poCtu moznosti.

Zhromazdovanie, usporiadanie a grafické znazornenie udajov.

Hry, pokusy a pozorovania, stratégia rieSenia.

Ziskavanie skusenosti s pracou a organizaciou suborov predmetov.
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» Zvysna casova dotacia sa rozdeli na uvodné a zavere¢né opakovanie uciva,
opakovanie tematickych celkov, vstupné a vystupné testy a ich analyzy.
(20 h)

Vykonovy standard

» Vytvorenie oboru prirodzenych €isel do a nad milién

Vykonovy Standard

Precitat’ a zapisat prirodzené Cisla.

Rozlozit' prirodzené Cislo z jednotiek rézneho radu.

ZloZzit prirodzené Cislo z jednotiek rézneho radu.

rozlisit parne a neparne Cisla.

Porovnat’ a usporiadat’ prirodzené Cisla aj nad milién.

Zaokruhlit prirodzené Cisla aj nad milién nadol, nahor, na desiatky, stovky,...

Zobrazit prirodzené Cislo na Ciselnej osi - k danému Cislu priradit’ jeho obraz a

opacne.

Doplnit isla do danej neuplne oznacenej Ciselnej osi.

e Vysvetlit vlastnymi slovami, Ze vzdialenost obrazov za sebou iducich Cisel na
Ciselnej osi je rovnaka.

e Poznat zakladné rimske Cislice a Cisla.

e Precitat letopocCet zapisany rimskymi €islicami.

e Vyriedit jednoduché slovné ulohy, v ktorych sa vyskytuju ako podnet data
(tabulky, diagramy, mapy, schémy)

> Poctové vykony s prirodzenymi €islami



Vykonovy Standard

Spamati a pisomne scitat’ a od¢itat’ primerane velké prirodzené Cisla.
ZmenS§it alebo zvacsit o dany pocet prirodzené Cislo.

Porovnat’ €isla rozdielom.

Pisomne aj pomocou kalkulacky scitat’ aj viac s€itancov.

Pohotovo pouzit' kalkulacku pri s€itani a odcitani.

Scitanie Cisel v fTubovofnom poradi.

Od daného Cisla sa daju Cisla odc¢itat' v lubovolnom poradi.

Spamati vynasobit a vydelit primerané prirodzené Cisla mocninou Cisla 10, v
obore malej nasobilky Cislami ukon€enymi nulami.

Pisomne vynasobit a vydelit prirodzené Cisla jednocifernym Cislom (aj so
zvysSkom).

Pisomne vynasobit prirodzené Cislo dvojcifernym alebo trojcifernym Cislom.
Pisomne vydelit dvojcifernym Cislom.

Zmensit’ alebo zvacsit' prirodzené Cislo dany pocet krat.

Porovnat Cisla podielom.

Pohotovo pouzit' kalkulacku pri nasobeni a deleni prirodzenych Cisel (aj so
zvysSkom).

Cisla sa daju nasobit v lubovolnom poradi.

Vynasobit pomocou scitania a vydelit pomocou postupného odcitania a
rozdelovanim na rovnaké Casti.

Spravne urcit poradie poctovych vykonov v ulohach s prirodzenymi Cislami.
Pocitat’ spravne so zatvorkami.

Pouzit prirodzené Cisla pri opise realnej situacie.

Vyriesit jednoduché slovné ulohy s prirodzenymi Cislami.

Vyriesit' aplikacné ulohy a ulohy rozvijajuce Specifické myslenie s vyuzitim
poctovych operacii (aj propedeutika zlomkov, pomeru, priamej a nepriamej
umernosti).

> Geometria a meranie

Vykonovy Standard

RozliSit a nacrtnat rovinné dutvary - bod, useCka, priamka, kruznica,
trojuholnik, Stvoruholnik.

Narysovat Usedku danej dizky a trojuholnik, $tvorec, obdiznik, ak poznaju
dizky ich stran.

Zostrojit kruznicu s danym polomerom.

Rozlisit priestorové utvary - kocka, kvader, valec, kuzel, ihlan, gula.

Poznat zakladné vlastnosti trojuholnika, Stvoruholnika, Stvorca, obdiZnika,
kruznice a kruhu.

Narysovat pomocou dvojice pravitok alebo pravitka s ryskou rovnobezné a
kolmé priamky.

Narysovat trojuholnik, $tvoruholnik, $tvorec, obdiznik vo $tvorcovej sieti.
Odmerat dizku Useéky s presnostou na milimetre.

Odhadnut vzdialenost na metre.

Premenit jednotky diZky v obore prirodzenych &isel.



Vyriesit' slovné Ulohy s premenou jednotiek diZzky a ulohy vyzadujuce zakladné
poznatky o trojuholniku, $tvorci a obdiZniku.

Vypogitat obvod trojuholnika, $tvorca, obdiznika.

Vypoditat obsah $tvorca a obdiznika s celo&iselnymi rozmermi ako pocet
Stvorcov, z ktorych sa sklada.

Zvacsit a zmensit’ utvary vo Stvorcovej sieti podla navodu alebo pomocou inej
siete.

Postavit jednoduchu stavbu z kociek podfa navodu (nacrtu, nakresu,
kédovania) a naopak.

Urcit pocet jednotkovych kociek, z ktorych sa sklada kocka a kvader
(propedeutika objemu).

» Sumernost’ v rovine (osova a stredova)

Vykonovy Standard

Pre dany bod n3jst bod, s ktorym je osovo sumerny podla danej osi.
Identifikovat’ rovinné geometrické utvary sumerné podla osi.

Najst’ os sumernosti dvojice bodov, usecky.

Najst’ osi sumernosti osovo sumerného utvaru.

Pre dany bod najst bod, s ktorym je stredovo sumerny podla daného stredu.
Identifikovat’ rovinné geometrické utvary sumerné podla stredu.

Najst’ stred sumernosti dvojice bodov.

Najst’ stred sumernosti stredovo sumernych rovinnych utvarov.

Zostrojit obraz bodu, usecky, priamky, kruznice alebo jednoduchého utvaru
ZloZeného z useciek a Casti kruznice v osovej a stredovej sumernosti.
Pracovat s osovo a stredovo sumernymi utvarmi vo Stvorcovej sieti, dokreslit,
opravit ich.

> RiesSenie aplikaénych uloh a uloh rozvijajucich Specifické matematické
myslenie

Vykonovy Standard

Precitat’ udaje z jednoduchej tabulky.

Zhromazdit, roztriedit, usporiadat’ data.

Znazornit data jednoduchym diagramom.

RozIisit' vacsiu a mensiu pravdepodobnost.

Zvolit stratégiu rieSenia uloh z bezného Zivota.

Zistit pocCet vypisovanim vSetkych moznosti.

Pracovat podfa zvoleného navodu alebo postupu.

Analyzovat' jednoduché ulohy na propedeutiku desatinnych Cisel, zlomkov a
priamej umernosti.

Prierezové témy
Su integrované do jednotlivych tematickych celkov.

Stratégia
Vztah k matematike rozvijat u vSetkych ziakov, napr. celoskolskou sutazou
Pugacevsky klokan,ktora je urCena pre vSetkych Ziakov Skoly. Ulohy su gradovane,



Co dava priestor overit si svoje vedomosti vSetkym ziakom, nielen tym, ktori su
nadani.

Metddy, formy a postupy vyuéovania matematiky

Riadené, kontrolované techniky:

>
>
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organizacné techniky: organizacia triedy, delenie do skupin a pod.

Zadanie ulohy, uvedenie Ziakov do problematiky: sustredenie pozornosti
Ziakov na ciel, navodenie situacie, otazky a pod.

vysvetlenie uCiva

Citanie s porozumenim

kontrola ziackych prac, ustnych odpovedi

otazky - odpovede

mechanické opakovanie vzorcov a pojmov

odpisovanie (z tabule, z u¢ebnice a pod.)

identifikacia, zistovanie: Ziaci vyberaju, zistuju spravnu moznost, postup rieSenia
opakovanie a kontrola ziskanych vedomosti formou testov, pisomnych prac

Ciastoéne riadené, kontrolované techniky:

>
>

brainstorming
priprava: ucenie sa ziakov, tiché Citanie, samostatna praca a pod.

Volné, neriadené, nekontrolované techniky:

>
>
>

hry
rieSenie problému
simulacia (simulacia, napodobrovanie Zivotnych situacii)

Ucéebné zdroje:

YVVVY

uCebnice, zbierky uloh, pracovné zosity
odborna literatura

vlastné materialy

internet

Hodnotenie predmetu

Ziaci v 5. roéniku su hodnoteni podla aktualneho Metodického pokynu na

hodnotenie ziakov

Hodnotenie pisomnych prac

Uspesnost Znamka
100% - 90%
89% - 75%
74% - 50%
49% - 25%
24% - 0%

QB WIN—~

Hodnotiace portfélio :



Vstupné a vystupné previerky

4. pisomné prace — Stvrtrocné

Kontrolné prace — po tematickych celkoch

Analyza vysledkov réznych €innosti

Sledovat’ systematicku pripravu na vyu€ovanie (domace ulohy)



