Vytvarna vychova

Charakteristika predmetu

Predmet vytvarna vychova v 5. roCniku ponuka jedineCny priestor pre rozvijanie
vSetkych psychickych zlozZiek osobnosti Ziaka, a to aktivnou ucastou

na dobrodruzstvach tvorby prostrednictvom ziskavania autentickych skusenosti

z laborovania s materialom a jeho pretvarania na vytvarny jazyk (laborovanie vychadza
z bohatosti procesov, spdsobov tvorby a overovania vizualnych znakov

vo vytvarnom umeni).

Vytvarna vychova ponuka priestor pre rozvijanie osobnosti Ziaka v uplnosti jej vSetkych
psychickych zlozZiek.

Z psychologického hladiska sa operacné pole vytvarnych ¢innosti nachadza

na krizovatke divergentného a konvergentného myslenia. Osciluje medzi racionalnym
a emocionalnym, vedomym a nevedomym, spaja myslenie a imaginaciu, logiku
a poetiku. Vytvara priestor pre usudok aj intuiciu, pre vyklad sveta i pre tajomstvo —
vytvarnym jazykom vypoveda o svete, ktory nevysvetluje (u€i zaujimat adekvatne
stanovisko k nie uplnej rozumovej poznatelnosti sveta).



ISCED 2 — nizSie stredné vzdelavanie
Nazov predmetu: Vytvarna vychova
Roc¢nik: piaty
Casova dotacia: 1 h tyzdenne/ 33 h ro¢ne
Pocet hodin v SVP: 1 h tyzdenne/ 33 h roéne
Poget hodin v SkVP: 1h tyzdenne/ 33 h roéne
VyucCovaci jazyk: slovensky

U&ebné osnovy su totozné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prislusny
vzdelavaci predmet.

Ciele predmetu vytvarna vychova
Cielom predmetu je prostrednictvom autentickych skusenosti ziskanych z vytvarnych
¢innosti, nadvazujucich na predmet v predchadzajucom ro€niku rozvijat’

A) manualne zruénosti (nastroj, technika, material, proces),

B) dusSevné spodsobilosti (predstavivost, fantazia, tvorivost),

C) vedomosti (poznavanie javov, predmetov a vztahov prostrednictvom ich
vytvarného vyjadrovania, poznavanie zakladnych slohov, Stylov a tendencii vytvarného
umenia, dizajnu, architektury, fotografie, filmu),

D) postoje (formovanie si vlastného nazoru, vkusu, pristupu k umeniu
a sebavyjadrovaniu).

Predmet vedie k ziskaniu zakladnych kompetencii (na urovni reflexie i
sebavyjadrovania) v oblasti vizualnej kultury (vytvarné umenie, fotografia, film,
elektronické média, architektura, dizajn), ktora je v su€asnosti dominantnou oblastou
spolo¢enskych komunikaénych procesov.

Déraz sa kladie na spoznanie jazyka - vyjadrovacich prostriedkov a na prepojenie
neverbalneho a verbalneho vyjadrovania.

Vo vytvarnej vychove ma dblezité miesto aj aktivna spolupraca s galériami

a muzeami (podla moznosti Skoly), sledovanie su€asného diania v umeni, poznavanie
tradicii a Specifik vlastného regionu a aktualizacia technik tradi€nych remesiel.
Vyucéovania, na ktorych sa bude pracovat’ s elektronickymi médiami,
fotografovanim a filmovanim si vyzaduju delenie triedy na skupiny.

U itel moze podfa potreby obmiefiat namety a témy.

Z toho vyplyva, Zze VV ma jedine¢nu moznost formovat osobnost Ziaka v jej celistvosti.

Kracové kompetencie

Ziak ziska vedomosti a zruénosti v stlade s obsahovym a vzdelavacim $tandardom.
Ziak ma po absolvovani niz8ieho stredného vzdelania tieto vedomosti,

zruénosti a spdsobilosti:

A)vedomosti

- vo vytvarnej vychove je vacsSina vedomosti ziskavana a zaroven overovana
prostrednictvom praktickych €innosti Ziaka,

- Cast vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej kulture sa utvara pocas
motivacnej, expozitnej a diskusnej Casti vyuCovacej jednotky a je podporena
vizualnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, Casopisy, ukazky vytvarnych diel).
Absolvent nizSieho stredného vzdelania sa naug€i:

B) zruénosti a sposobilosti:

a) formalne zruénosti

- vyjadrovacie zru€nosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich
prostriedkov (jazyka) vizualnych umeni (gramotnost v oblasti vizualnej kultury),



b) technické zruénosti
- narabanie s r6znymi nastrojmi, technikami, zakladnymi grafickymi operaciami
na pocitaci,
c) mentalne sposobilosti
- rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skutoCnosti
a prezivania zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii),
rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia.

Obsahovy standard

Obsahové jadro (kmenoveé ucivo) vytvarnej vychovy pozostava z komplexu
vytvarnych problémov, ktoré tvoria siet - vertikalne (t. j. v gradacii od nizSich ro€nikov
k vySSim) usporiadané metodické rady a horizontalne vazby (medzi jednotlivymi
vytvarnymi problémami v roCniku), umoznujuce retazenie alebo projektové
vyucCovanie.

Edukaéné témy zoradené do metodickych radov Pocet hodin
1. Vytvarné vyjadrovacie prostriedky: 4h
Pozitiv a negativ na ploche, v priestorovom tvare. Otla¢anie predmetov
do makkej modelovacej hmoty (figurativna alebo abstraktna kompozicia),
odlievanie do sadry. Projekt: Deti a architektura 2019.
2. Moznosti zobrazovania videného sveta: 4h
Pochopenie zasad zobrazovania podla videnej skutoCnosti, spamati
i podla obrazovej predlohy. MieSanie farieb. Modelovanie.

3. Podnety moderného a su€asného vytvarného umenia: 3h
Geometrizacia tvarov predmetov. Kubisticky portrét, zatisie, krajina.
4. Vytvarné Cinnosti inSpirované dejinami umenia: 2h

Mozaika z kuskov farebného papiera.
Potulky svetom umenia - ukazky ikon Mikulas Klim¢ak.

5. Podnety fotografie: 2h
Zaklady prace s digitalnym fotoaparatom. Hfadanie vyseku/Casti
skuto€nosti v hfadaciku. Celok a detail.. Hry s pribliZzovanim (zoomom).

RezZim makro. UloZenie fotografie do pocitaca.

6. Podnety filmu a videa: 2h
Zaklady filmového jazyka, laborovanie so strihom, s kamerou, hra
na filmovy stab.

7. Podnety architektury: 2h
Hravé skumanie priestoru, cvienia s architektonickymi principmi
a témami. Skupinové modelovanie objektov architektury. Navrh zariadenia
priestoru v detskej izbe.

8. Podnety dizajnu: 3h
Zasady tvorby znaku, znacky, loga, ex libris (pre udalost, firmu, klub, obec,
vyrobok). Navrh obalu na knihu. Navrh na stolicku.

9. Tradicie a podnety remesiel: 2h
Modelovanie tvaru dzbanu, hrn€eka imitaciou hrn€iarskeho remesila.
Dotvaranie regionalnych ornamentalnych vzorov réznou technikou.

Zhotovenie Sperku - drotarstvo.

10. Elektronické média: 3h
Praca s PC - animacia v grafickom programe Revelation Natural Art.
Naskenovat vlastnu kresbu (malbu) - predmet, alebo Cast tela.

11. Synestetické podnety hudby: 2h



Graficka partitura - zapis hudby prostrednictvom zobrazovacich znakov,
vlastnych grafickych symbolov, geometrickych tvarov, kolaze, asamblaze...

12. Podnety poznavania sveta: 3h
Zostavit rodokmen rodiny. Vytvorit iluzivhu mapu - cestu do skoly.
13. Skola v galérii: 1h

Interpretacia vybraného umeleckého diela podfla videnej reprodukcie
alebo diela v galérii.
Vykonovy standard
a) formalne zruénosti - vykonovy standard:
e zvladnut zaklady proporénej stavby zobrazovaného predmetu (vySka a Sirka, pomer
hlavnych Casti),

. vybrat' Cast' videnej skutoCnosti za u€elom zobrazenia - zaber (fotografia, film,
komiks), ram, pohlad (obraz), charakteristicky tvar (plastika),

J hrat sa s jednoduchymi animacnymi trikmi, kamuflazou a napodobneninou
(filmovy trik, kulisa, maskovanie, mimikry),

) vytvarat formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,

. vyjadrit sa zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, malovania,

jednoduchych grafickych technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu,
plastiky a skulptury,

. vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu
jednoduchého dizajnérskeho navrhu,
. tvorivo pouzivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky

komponovat a Stylizovat - prostrednictvom toho vediet vyjadrit vlastné napady
a koncepty,

o VO svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety

z prostredia svojej obce (regiénu), svojho socialneho prostredia,

. VO svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety roznych
(vybranych) tendencii umenia 20. st. az po su¢asnost,

) vOo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom)
spracovavat podnety z inych predmetov.

b) technické zruénosti - vykonovy Standard:

o zvladnut narabanie s réznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noznice, Sabldna, Spachtfla, valCek a pod.),
. kreslit prostrednictvom linky a Srafovania, tiefovania,

zvladnut' technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi spésobmi prostrednictvom Stetcového
rukopisu(napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

o zvladnut konstrukéno-technické ukony s materialmi (kr€enie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a
v asamblazi (vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drétovanie a pod.),

. zvladnut techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru - balenie (paketaz), obliepanie,
obvazovanie, odrétovanie,

o zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez,
sadrorez linorez a pod.),

. zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlaCania do modelovace;j
hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

. zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi,

o zvladnut zakladné grafické operacie na pocitaci.

c) mentalne sposobilosti - vykonovy standard:



. vediet odovodnit vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutoCnosti (Co
zobrazit) alebo hladiska(délezité - nepodstatné, zaujimavé - nezaujimaveé),

. chapat niektoré spésoby notacie (mapa, partitura, plan) ako vytvarny spésob
vyjadrovania skuto€nosti,
. vnimat a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho

bydliska s inymi typmi krajin, architektur - uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ $pecifika
svojho kulturneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce, mesta;
pamiatky),

J uvedomovat si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov
prirodovedy(napr. premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky),
geometrie, (tvarov, povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (poc¢tu, mnozin,
sCitania, odc¢itania, nasobenia, delenia),

. pokuSat sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych
znakov, o vlastnu ikonografiu, erb, znacku, logo.

Prierezové témy
Su integrované do jednotlivych tematickych celkov.
a) Multikulturna vychova — ciefom je chapania inych kultur, akceptacia a rozvoj
madziludskych vztahov, tolerancie.
b) Medialna vychova — cielom je zmysluplné, selektivne a kriticky vyuzivat média
a ich produkty, uvedomovat’ si aj negativne vplyvy na rozvoj svojej osobnosti.
c) Osobnostny asocialny rozvoj - cielom je rozvijat sebareflexiu,
sebapoznavanie, sebauctu, sebadbveru, sebavzdelavanie a zodpovednost
za svoje konanie, prevencia socialnopatologickych javov v Skole.
d) Environmentalna vychova — ciefom je vztah medzi ¢lovekom a jeho Zivotnym
prostredim.
e) Ochrana Zivota a zdravia — cielom je sebaochrana, poskytnutie prvej pomoci,
rozvoj telesnej zdatnosti, civilna ochrana, zdravotna priprava.
f) Tvorba projektu a prezentatné zruCnosti — ciefom je komunikovat,
argumentovat, pouzivat’ informacie, rieSit problémy spolupracovat’ v skupine,
prezentovat sam seba ale aj pracu v skupine.

Metdody, formy a postupy vyucovania vytvarnej vychovy
Volba vyu€ovacich metdd, foriem a technik je v kompetencii u€itefa, pricom ten bude
klast do popredia alternativne, aktivizujuce a progresivne formy a metédy vyu€ovania.
Vybrané metody, formy budu veku primerané a budu podporovat motivaciu, zaujem
a tvorivé €innosti Ziakov 5. ro¢nika.
- riadeny rozhovor,
vysvetlovanie,
- praca s ukazkami,
- demonstraéné metddy,
- rieSenie problému,
- projektové vyu€ovanie,
- skupinové prace,
- brainstorming,
- navsteva galérii.

Riadené, kontrolované techniky:
- organizac¢né techniky: organizacia triedy, delenie do skupin a pod.,



zadanie ulohy, uvedenie ziakov do problematiky: sustredenie pozornosti
Ziakov na ciel, navodenie situacie, otazky a pod.,
vysvetlenie uciva.

Ciastoéne riadené, kontrolované techniky:

brainstorming,
priprava - uCenie sa ziakov, tiché Citanie, samostatna praca a pod.

8, neriadené, nekontrolované techniky:

hry,
rieSenie problému,
simulacia (simulacia, napodobriovanie zivotnych situacii).

Ucebné zdroje:
Na podporu a aktivitu vyuCovania a ucCenia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné

zdroje:

encyklopédie dejin umenia,

informacie ziskané z internetu,
ucebnica vytvarnej vychovy,

materialy z GMB,

edukacné DVD,

ukazky z vlastnej tvorby ucitefla,
uCebnice, zbierky uloh, pracovné zosity,
odborna literatura,

vlastné materialy,

internet.

Hodnotiace portfolio :

samostatné prace ziakov,

praca s audiovizualnou technikou
projekty,

tvorive dielne,

v galériach praca s umeleckym dielom.

Hodnotenie predmetu

Ziaci su hodnoteni podla nového Metodického pokynu na hodnotenie Ziakov
vytvarnej vychovy na zakladnej Skole.

V ramci novej koncepcii vyu&ovania vytvarnej vychovy na ZS sa zavadza %
ramci obsahovej prestavby Skolstva spdsob hodnotenia a klasifikacie Ziaka
znamkami.

Hodnotenie predmetu je Specifické, pretoZze musi zohladnit' Specificky prinos
predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formacii Ziaka.

Specifikom vychovy prostrednictvom vytvarnych &innosti a vytvarného
vyjadrovania je, Ze sa v ramci jej procesu oCakava vlastny pristup zZiaka K
aplikacii technik, nastrojovych a koordinacnych zru€nosti, ale najma v oblasti
vytvarania svojich osobnych symbolickych reprezentacii skuto¢nosti (obrazov,
objektov, priestorovych rieSeni, akénych a procesualnych vyjadreni svojej



fantazie, predstav a reality vonkajSieho sveta). Vytvarna vychova na ZS je
predmet, ktory sa nenapifia realizaciou pozadovaného programu (edukacne;
ulohy), ale v ktorych je tento program len vychodiskom k samostatnému
(tvorivému) vytvarnému vyjadrovaniu sa Ziaka. Ina& by nespinali svoje
taziskové poslanie: formovat mentalne Struktury Ziaka v smere aktivnej
otvorenosti voCi interpretaciam a vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat Ziaka k
tvorivému pristupu - i v ramci sebavyjadrovania, alebo rieSenia zadanych uloh.
Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivhe motivovat' ziaka a usmernit jeho
osobnostny vyvoj. Tu musi uCitel brat ohfad na jeho schopnosti, nadanie,
ambicie a vkus. Hodnotime 8kalou od 1 do 5.

Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom, v ktorom ugitel
Ziakovi poskytne citliva, veku primeranu, analyticky podloZenu spatnu vazbu
o réznych aspektoch jeho Cinnosti. Vo vzajomnej komunikacii ma zZiak moznost
klast otazky alebo zdévodnit' svoj pristup. Tuto formu odporu¢ame prilezitostne
kombinovat aj so sebahodnotenim Ziaka.

Nehodnotime teda len (alebo v prvom rade) vysledok ¢&innosti (vytvoreny
artefakt), ale cely proces a hlavne pristup Ziaka v ramci tohto procesu.

Poznamky

Predmet vytvarnej vychovy musi byt vyu€ovany, vzhfadom na vysSie naroky
znalosti médii a technoldgii, vylu€ne kvalifikovanymi ucitelmi VV.

V ramci tematického u€ebného planu méze ucitel edukacné témy zaradovat
do vyuCovania v poradi a asovom rozpati podla vlastného uvazenia.
Predmet vytvarnej vychovy je klasifikovany na vysved€eni znamkami.
Proporcie medzi jednotlivymi kritériami zvazuje ucitel podla individualnych
danosti ziaka.

UcCitel by sa mal vyvarovat pausalnych sudov a Sablénovitych kritérii, nakolko
vytvarny prejav, ako aj vyjadrovacia Uroven Ziakov v jednotlivych roénikoch ZS
maju velmi Siroku Skalu.



