Vytvarna vychova

Charakter predmetu

Predmet vytvarna vychova v nizSom strednom vzdelavani plynulo nadvazuje na
vytvarnu vychovu v primarnom vzdelavani. Vychadza z autentickych skusenosti Ziaka,
ziskanych vytvarnou cCinnostou. Rozvija osobnost' Ziaka, jeho citenie, vnimanie,
intuiciu, fantaziu i analytické myslenie. V tomto obdobi vaésina Ziakov straca svoju

prirodzenu vyrazovost, ustupuje spontanny pristup k vyjadrovaniu seba sameého
a vyjadrovaniu vonkajSich podnetov.



ISCED 2 — niZSie stredné vzdelavanie
Nazov predmetu: Vytvarna vychova
Roc¢nik: Siesty
Casova dotacia: 1 h tyzdenne/ 33 h ro¢ne
Pocet hodin v SVP: 1 h tyzdenne/ 33 h roéne
Poget hodin v SkVP: 1h tyzdenne/ 33 h roéne
VyucCovaci jazyk: slovensky

Vytvarna vychova sa musi podielat na tejto transformacii.
UskutocCni sa to:
e dbrazom na objativelsky pristup ktechnikam, vyjadrovacim prostriedkom
a médiam,
e nahradenim nedostatku formalnych zru€nosti pri vyjadrovani reality, postupmi
ktoré takéto zru€nosti nevyzaduiju,
e vacsim dérazom na myslenie zZiaka, na pri¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi
a poznavaciu funkciu umenia ivlastného vyjadrovania sa vytvarnymi
prostriedkami.
Tazisko sebavyjadrovania sa prenasa na iné aktivity. Do vyuovania su zaradované
prostriedky a ¢innosti, ktoré rozSiruju moznosti poznavacieho procesu ziaka a dovoluju
mu naplnit jeho prirodzené ambicie po vizualnom vyjadreni skuto¢nosti, po poznavani
formalnej iobsahovej S&truktury sveta, po presnejSom zobrazeni pozorovanych
vztahov, po vySSej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite spésobov vytvarania.
Zapaja sa koncepCné a konstrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu
s estetickym myslenim. Detsku spontannost ma postupne nahradzat jej dospely
ekvivalent — duchovna otvorenost a sviezost, spojena s pribudanim vedomej tvorivej
operativnosti. Ziak reaguje na stale komplexnejSie podnety, reflektuje podnety
prirodné, civilizacné i kulturne. ZvySuju sa jeho technické schopnosti, preto potrebuje
vo vytvarnej vychove objavit oblast novych moZznosti, zodpovedajucich svojmu vyvinu.

Ugebné osnovy su totozné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prislusny
vzdelavaci predmet.

Metodické vychodiska predmetu

VyuCovanie vytvarnej vychovy je programovy a riadeny proces, v ktorom ale ucitel

iniciuje, reSpektuje a podporuje napady a individualne rieSenia Ziaka.

Vychodiskami tohto procesu su:

- CGinnosti__ziakov, ktoré vychadzaju z myslienok, formalnych a technickych
procesov vytvarnych a vizualnych umeni, su zalozené na suCasnom stave
poznania vizualnej kultary,

- témy /namety /obsahy zobrazovania, ktoré maju svoj dolezity antropologicky
a kulturny charakter.

Vytvarna vychova predstavuje v ramci obsahu vyuCovania jedineCnu moznost

tematizovat zakladné antropologické koncepty:

a) koncepty &asopriestoru (¢as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, $irka,...),

b) kulturne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity,...),

c) kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost, neurcitost, drsnost, jemnost),

d) kategdrie uvedomovania si osobnej a kulturnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel,

postihnuty; kulturne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta),

e) kategodrie efektivity (radost, bolest, smutok, naladu, ...).




Témy ponimame z hladiska:

a) osobnosti a veku ziaka,

b) edukacnych cielov,

c) kulturno-spoloCenskej reality.
Ziak spracovava (mentalne i formalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruji jeho
predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaju na javovu stranku sveta. Na
rozdiel od inych predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém, vytvarna
vychova angaZzuje osobnost Ziaka v inom zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich,
hlada svoj spbsob ich vyjadrenia. To kladie vy$Sie naroky na senzomotorické
a afektivne ciele predmetu a tym dopifia predmety v ktorych prevazuje ciel kognitivny.

Ciele predmetu
Ciele vytvarnej vychovy na urovni niZSieho stredného vzdelavania su:
Kognitivne ciele

Poznavat jazyk vizualnych médii - jazykové prostriedky, zakladné kompozi¢né
principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet im a tak zvySovat
uvedomelost reflexie vizualnej kultury. Poznavat a vediet pomenovat pdsobenie
(vyraz) umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizualnej
kultary, reprezentujuce Zanre a niektoré Stylové obdobia a iné kultury.
Cez vlastnu Cinnost’ ziaka uvadzat’ k poznaniu a vedome;j reflexii sveta vizualnych
znakov (multimédia, reklama, vytvarné média, architektura, dizajn), k vedomému
pouzivaniu zobrazovania a jeho kritickej selekcii.
Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat tvorivost. Umoznit' ziakovi vyvoj od detského, spontanneho
spbésobu vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dérazom na vlastny pristup,
vlastny nazor a vkus. Nadalej rozvijat' a kultivovat’ vnimanie, predstavivost a fantaziu,
podporovat a podnecovat jeho napaditost a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie
konvenCnych schém a inovovanie naucenych mysSlienkovych a zobrazovacich
vzorcov. Prostrednictvom VV rozvijat tvorivost v jej zakladnych, vSeobecne
uplatnitefnych principoch. Formovat a rozvijat gramotnost' (zru¢nosti) ziaka v oblasti
vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov
a technik.
Socioafektivne ciele
Formovat kulturne a postoje. Vychovavat Ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultrnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zaZitok aktivneho
vyjadrovania a vnimania umeleckych diel uvadzat ho do poznavania hodnét umenia a
kultury - vo vztahu k tradicii, ale na urovni aktualneho vnimania problematiky
vyjadrovania sveta umenim. Formovat celistvi osobnost. Pristupovat k osobnosti
Ziaka v jej uplnosti - rozvijat’ citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a
poznavanie, a taktiez formovanie a aktivne pouzivanie zru€nosti - to vSetko
prostrednictvom Cinnostného a zazitkového vyucovania.
Osnovy vytvarnej vychovy podporuju medzipredmetové vazby, interdisciplinarnost
vyu€ovania, pri zachovani S$pecifik spésobu poznavania sveta prostrednictvom
vytvarnej vychovy. Zapajaju citovost, afektivitu, expresivitu a obrazovu
konceptualizaciu, ktoré su vlastné vytvarnému vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi,
prevazne kognitivnymi predmetmi. V ramci nizSieho sekundarneho vzdelavania to
predstavuje vedomé hladanie formalnych a obsahovych suvislosti s prirodovednymi i
humanitnymi predmetmi a s inymi druhmi umenia.

Obsah vyucovania



Obsah vyuCovania vytvarnej vychovy tvori sustava edukacnych tém. Kazda z tém
zodpoveda rieSeniu urcitého vytvarného problému. Témy su zoradené v metodickych
radoch. Metodicky rad predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov
v priereze ro¢nikov vzdy na urovni zodpovedajucej veku. Takéto zoradenie sleduje
stupniovanie naroc¢nosti pri Struktirovani osobnosti Ziaka. Zoradenie edukacnych tém
v ramci jedného ro¢nika umozriuje ucitefovi sledovat' motivacné nadvaznosti, pripadne
ich zgrupovat a tvorit z nich edukaéné projekty. Takto koncipovana siet edukacnych
tém predstavuje model, s ktorym méze ucitel dynamicky pracovat - podla potreby
preradovat témy v &asovom plane jedného roénika i medzi roénikmi. Témy napifa
konkrétnymi ulohami (zadaniami pre Ziakov) ucitel. Niektoré edukacné témy su
alternativne. V metodickej prilohe osnov su k jednotlivym metodickym radom
vypracované vzorove ulohy, mali by vSak sluzit ako nezavazna inSpiracia pre ucitelov.
Okrem navrhovaného priebehu ulohy obsahuji mozné motivaéné a nametové
vychodiska, navrhovanu techniku (pokial nie je predmetom edukacCnej témy) a
vyjadruju ciele kazdej ulohy.

Casova dotacia pre vytvarni vychovu na Il. stupni je 1 hodina tyzdenne, 33 hodin
roéne. Tato dotacia sa vhodne rozdeli podla naroCnosti tematickych celkov
v dvojhodinovych blokov.

Edukaéné témy zoradené do metodickych radov Pocet hodin

1. Vytvarné vyjadrovacie prostriedky: 3h
Mierka a proporéné vztahy, operacie s proporciami. Budovanie
farebného priestoru v exteriéri. Projekt: Deti a architektura 2019.

2. Moznosti zobrazovania videného sveta: 4h
Kreslenie figury podfa skuto€nosti a spamati. Modelovanie postavy.
Figuralna kompozicia. Freska - vysvetlenie si pojmu.

3. Podnety moderného a su€asného vytvarného umenia: 3h
Kinetické umenie, op-art, svetelné umenie.

4. Vytvarné €innosti inSpirované dejinami umenia: 3h
Stredoveké a gotické umenie. Navrh na vitrazové okno.

5. Podnety filmu a videa: 3h

Obraz a zvuk vo filme. Ozvu€enim s pouzitim vybraného obrazu a zvuku
v pocCitatovom programe Audacity.)..

6. Podnety fotografie: 2h
Svetlo a fotografia. Osvetlenie pri fotografovani - celok, detail.
7. Podnety architektury: 2h

Pojem urbanizmus. Vytvorit plan cesty z domu do Skoly - Struktura zén,
doprava, uzly.
8. Podnety dizajnu: 2h
Odev a doplnky. Ludovy odev, odevny dizajn. Vytvorit odev
z odpadového materialu. Méda vo svete.
9. Elektronické média: 2h
Digitalna uprava obrazkov — svetlost, sytosti, kontrast farieb.
Rozostrenie, zaostrenie, pismo a obraz, montaz obrazu.
10. Synestetické podnety: 2h
Farebna hudba, zvukové umenie, zvukova performancia
s vlastnymi zvukovymi objektmi (nastrojmi vydavajucimi zvuky,
ruchy, Sumy)..
11. Podnety poznavania sveta: 2h



Vytvarna biolégia - interpretovat’ prirodne Struktury - rastlinnych
a zivo€isnych tkaniv, mineralov. Pozorovanie mikroskopom.
— napr. detail listu, atd.

12. Tradicie a podnety remesiel: 3h
Starodavne zvyky na dedine a v meste. Podnety ko$ikarstva. Co je
cech, znaky cechu.

13. Skola v galérii: 2h
Obraz pre 5 zmyslov. Vytvorit dielo s fiktivnym znazornenim vSetkych
zmyslov.

Cielové kompetencie

Ziak ma po absolvovani nizSieho stredného vzdelania tieto vedomosti, zruénosti a

postoje:

A)vedomosti

- vo vytvarnej vychove je vacsina vedomosti ziskavana a zaroven overovana

prostrednictvom praktickych €innosti Ziaka; €ast vedomosti o vytvarnom umeni a

vizualnej kulture sa utvara po€as motivacnej, expozi¢nej a diskusnej Casti vyu€ovacej

jednotky a je podporena vizualnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, Casopisy);

Absolvent nizSieho stredného vzdelania sa naudi:

B) zruénosti a sposobilosti:

a) formalne zruénosti

Vyjadrovacie zru€nosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov

(jazyka) vizualnych umeni (gramotnost v oblasti vizualnej kultury).

Ziak dokaze:

e zvladnut zaklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vySka a Sirka,
pomer hlavnych &asti),

e vybrat Cast videnej skutoCnosti za u€elom zobrazenia - zaber (fotografia, film,
komiks), ram, pohlad (obraz), charakteristicky tvar (plastika),

e hrat sa s jednoduchymi animacnymi trikmi, kamuflazou a napodobneninou (filmovy
trik, kulisa, maskovanie, mimikry),

e vytvarat formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,

e vyjadrit sa zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, malovania, jednoduchych
grafickych technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky
a skulptury,

e vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého
dizajnérskeho navrhu,

e tvorivo pouzivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky
komponovat a $tylizovat - prostrednictvom toho vediet vyjadrit' vlastné napady
a koncepty,

e VO svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z prostredia
svojej obce (regiénu), svojho socialneho prostredia,

e VO svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety réznych
(vybranych) tendencii umenia 20.st. az po sucasnost,

e VO svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom) spracovavat
podnety z inych predmetov.

b) technické zruénosti

Ziak dokaze:

e zvladnut narabanie s réznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko,
rydlo, noznice, $abléna, Spachtla, valcek a pod.),

e kreslit prostrednictvom linky a Srafovania, tiefiovania,



e zvladnut technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu
(napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

e zvladnut konsStrukéno-technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drétovanie a pod.),

e zvladnut techniku kon$trukcie vonkajSieho tvaru - balenie (paketaz), obliepanie,
obvéazovanie, odrétovanie,

e zvladnut jednoduché techniky otlacania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez,
sadrorez linorez a pod.),

e zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlaania do modelovacej
hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

e zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi,

e zvladnut zakladné grafické operacie na pocitaci.

e zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla€ania do modelovacej
hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

e zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi,

e zvladnut zakladné grafické operacie na pocitaci.

c) mentalne sposobilosti

e rozvoj schopnosti a ziskavanie zruCnosti v oblasti vnimania skutoCnosti
a prezivania zaZitku, vyjadrovania fantazie, predstdv a napadov (vlastnych
koncepcii), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného
myslenia;

Ziak dokaze:

o vediet odovodnit vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutocnosti (Co zobrazit)
alebo hladiska (délezité - nepodstatné, zaujimavé - nezaujimaveé),

e chapat niektoré spOsoby notacie (mapa, partitura, plan) ako vytvarny spésob
vyjadrovania skuto€nosti,

e vnimat a analyticky porovnavat charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho
bydliska s inymi typmi krajin, architektur - uvedomit’ si a vytvarne reflektovat
Specifika svojho kulturneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce,
mesta; pamiatky)

e uvedomovat si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy
(napr. premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie,
(tvarov, povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (po€tu, mnozin, scitania,
odcCitania, nasobenia, delenia) ...,

e pokusat sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov,
o vlastnu ikonografiu, erb, znacku, logo.

C) postoje

e hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup - Ziak je vedeny
k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastne, teda autentické rieSenie,
a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie
takéhoto pristupu je doélezitym momentom vyuclby, ktory vyvazZuje prevazne
propozi¢né a konvergentné myslenie formované vac¢sou €astou kurikula.

U ziaka sa sformuju tieto postoje:

e otvorenost voCi experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,

e otvorenost vocCi hfadaniu analdgii (tvarovych, materialovych, vyrazovych),

e v nizSich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,



naklonnost k uvedomenému hladanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich
schém - inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie
a (primerane veku) vlastného nazoru (myslenia),

tolerancia vocCi roznym typom vyjadrovania, vkusu inych ludi,

aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnét - jeho poznavanie
a pretvaranie.

vyjadrit a vyhodnotit’ tyl ludi ktorych obdivuje (povaZuje za svoj vzor) a porovnat
ich so svojim Stylom,

hladat’ vlastné cesty sebavyjadrenia; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),
spolupracovat pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit’ ich s ponimanim inych
Ziakov.

Prierezové témy

a) Multikulturna vychova — ciefom je chapania inych kultur, akceptacia a rozvoj
madzifudskych vztahov, tolerancie.

b) Medialna vychova — ciefom je zmysluplné, selektivne a kriticky vyuzivat média
a ich produkty, uvedomovat' si aj negativne vplyvy na rozvoj svojej osobnosti.

c) Osobnostny asocialny rozvoj - cielom je rozvijat sebareflexiu,
sebapoznavanie, sebauctu, sebadbdveru, sebavzdelavanie a zodpovednost
za svoje konanie, prevencia socialnopatologickych javov v Skole.

d) Environmentalna vychova — ciefom je vztah medzi ¢lovekom a jeho zivotnym
prostredim.

e) Ochrana Zivota a zdravia — cielom je sebaochrana, poskytnutie prvej pomoci,
rozvoj telesnej zdatnosti, civilna ochrana, zdravotna priprava.

f) Tvorba projektu a prezentatné zruCnosti — cielom je komunikovat,
argumentovat, pouzivat informacie, riesit problémy spolupracovat v skupine,
prezentovat sam seba ale aj pracu v skupine.

Medzipredmetové vztahy:

Mnohé témy v slovenskom jazyku a literature sa uplatfiuju v tomto predmete

(vyjavy z rozpravky, ilustracia knizky, a pod.), v bioldgii sa bohato uplatriuju schopnosti
kreslenia, v matematike schopnost’ zobrazit’ priestor vo vytvarnej vychove.

Metody, formy prace:

motivacné rozpravanie, motivaény rozhovor, motivacny problém, motivacna
demonstracia,

rozpravanie, vysvetlovanie, rozhovor, beseda, demonstratna metdda,
pozorovanie, brainstorming,

manipulacia s predmetmi, instruktaz, projektova metdda, samostatna cinnost,
skupinova praca.

Ucebné zdroje :

odborna literatura,
vlastné materialy, ukazky,
internet,

tvorivé dielne,

galérie.

Hodnotiace portfolio :



samostatné prace zZiakov,

praca s audiovizualnou technikou,
projekty,

tvorivé dielne,

v galériach praca s umeleckym dielom.

Hodnotenie predmetu

Ziaci si hodnoteni podla nového Metodického pokynu na hodnotenie Ziakov vytvarnej
vychovy na zakladnej Skole.

V ramci novej koncepcii vyuéovania vytvarnej vychovy na ZS sa zavadza v ramci
obsahovej prestavby Skolstva sp6sob hodnotenia a klasifikacie Zziaka znamkami.
Hodnotenie predmetu je Specificke, pretoze musi zohfadnit' Specificky prinos predmetu
k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formacii Ziaka.

Specifikom vychovy prostrednictvom vytvarnych &innosti a vytvarného vyjadrovania je,
Ze sa vramci jej procesu oCakava vlastny pristup Ziaka k aplikacii technik, nastrojovych
a koordinacnych zrucCnosti, ale najma v oblasti vytvarania svojich osobnych
symbolickych reprezentacii skutoCnosti (obrazov, objektov, priestorovych rieseni,
akénych a procesualnych vyjadreni svojej fantazie, predstav a reality vonkajSieho
sveta). Vytvarna vychova na ZS je predmet, ktory sa nenapifia realizaciou
pozadovaného programu (edukacnej ulohy), ale v ktorych je tento program len
vychodiskom k samostatnému (tvorivému) vytvarnému vyjadrovaniu sa ziaka. Ina¢ by
nespinali svoje taziskové poslanie: formovat mentalne Struktury Ziaka v smere aktivne;
otvorenosti vocCi interpretaciam a vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat Ziaka k
tvorivému pristupu - €i v ramci sebavyjadrovania, alebo rieSenia zadanych uloh.
Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat Ziaka a usmernit’ jeho
osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel brat ohfad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie
a vkus. Hodnotime Skalou od 1 do 5.

Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom, v ktorom ugitel Ziakovi
poskytne citliva, veku primeranu, analyticky podloZzenu spatnu vazbu o réznych
aspektoch jeho Cinnosti. Vo vzajomnej komunikacii ma ziak moznost' klast otazky
alebo zddvodnit svoj pristup. Tuto formu odporu¢ame prileZitostne kombinovat' aj so
sebahodnotenim ziaka.

Nehodnotime teda len (alebo v prvom rade) vysledok €innosti (vytvoreny artefakt), ale
cely proces a hlavne pristup zZiaka v ramci tohto procesu.

Poznamky

e Predmet vytvarnej vychovy musi byt vyu€ovany, vzhladom na vy$Sie naroky
znalosti médii a technoldgii, vylucne kvalifikovanymi ucitelmi VV.

e V ramci tematického u€ebného planu méze ucitel edukacné témy zaradovat
do vyuC€ovania v poradi a asovom rozpati podla vlastného uvazenia.

e Predmet vytvarnej vychovy je klasifikovany na vysvedceni znamkami.

e Proporcie medzi jednotlivymi kritériami zvazuje ucitel podfa individualnych
danosti ziaka.

e U itel by sa mal vyvarovat pausalnych sudov a Sablénovitych kritérii, nakolko
vytvarny prejav, ako aj vyjadrovacia Groveri Ziakov v jednotlivych roénikoch ZS
maju velmi Siroku Skalu.



