Vytvarna vychova
Charakteristika predmetu

Predmet vytvarna vychova (dalej VV) nizSieho stredného vzdelavania plynulo
nadvazuje na vytvarnu vychovu v primarnom vzdelavani. Nadalej vychadza z
autentickych skusenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou c&innostou — z intenzivnych
zazitkov dobrodruzstva tvorby a sebavyjadrovania sa. Rozvija osobnost Ziaka v
uplnosti jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i
nevedomych dusSevnych aktivit. Vzhfadom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku,
ustupuje spontanny pristup k vyjadrovaniu seba sameého a vyjadrovaniu vonkajSich
podnetov. Vacsina ziakov v tomto obdobi straca svoju prirodzenu vyrazovost.



ISCED 2 — nizSie stredné vzdelavanie

Nazov predmetu: Vytvarna vychova
Ro¢nik: siedmy

Casova dotacia: 1 h tyzdenne/ 33 h ro¢ne
Pocet hodin v SVP: 1 h tyzdenne/ 33 h roéne
Pocet hodin v SkVP: 1htyzdenne/ 33 h roCne
Vyucovaci jazyk: slovensky

VV sa musi podielat’ na tejto transformacii.
Uskutocriuje sa to:
e dbrazom na objavitelsky pristup k technikam, vyjadrovacim prostriedkom a
médiam,
e nahradenim nedostatku formalnych zru€nosti pri vyjadrovani reality, postupmi
ktoré takéto zru€nosti nevyzaduiju,
e vacsim dérazom na myslenie ziaka, na pri€inné suvislosti, vztahy medzi javmi
a poznavaciu funkciu
_* prostrednictvom umenia i vlastného vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.
Tazisko sebavyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, prenasa na iné oblasti
aktivity. Do vyuCovania su zaradované prostriedky a Cinnosti, ktoré rozSiruju moznosti
poznavacieho procesu ziaka a dovofuju mu naplnit jeho prirodzené ambicie po
vizualnom vyjadreni skuto€nosti, po poznavani formalnej i obsahovej Struktury sveta,
po presnejSom zobrazeni pozorovanych vztahov, po vysSej technickej dokonalosti
prejavu, po pluralite spdsobov vytvarania. Zapaja sa koncepCné a konstrukéné
myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu s myslenim estetickym. Detsku spontannost
ma postupne nahradzat’ jej dospely ekvivalent — duchovna otvorenost’ a sviezost,
spojena s pribudanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak reaguje na stale
komplexnejSie podnety, reflektuje podnety prirodné, civilizacné i kulturne. ZvySuju sa
jeho technické schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove potrebuje objavit oblast novych
moznosti, zodpovedajucich svojmu vyvinu.

Ugebné osnovy su totozné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prisludny vzdelavaci
predmet.

Ciele predmetu

Cielom predmetu je prostrednictvom autentickych skusenosti ziskanych z vytvarnych
¢innosti, nadvazujucich na predmet v predchadzajucom roc¢niku, rozvijat manualne
zru€nosti (nastroj, technika, material, proces), dusevné spodsobilosti (predstavivost,
fantazia, tvorivost), vedomosti (poznavanie javov, predmetov a vztahov
prostrednictvom ich vytvarného vyjadrovania, poznavanie zakladnych slohov, Stylov a
tendencii vytvarného umenia, dizajnu, architektury, fotografie, filmu) a postoje
(formovanie si vlastného nazoru, vkusu, pristupu k umeniu a sebavyjadrovaniu).
Predmet vedie k ziskaniu zakladnych kompetencii (na udarovni reflexie i



sebavyjadrovania) v oblasti vizualnej kultury (vytvarné umenie, fotografia, film,
elektronické média, architektura, dizajn), ktora je v su€asnosti dominantnou oblastou
spoloCenskych komunikaénych procesov. Déraz sa kladie na spoznanie jazyka -
vyjadrovacich prostriedkov a na prepojenie neverbalneho a verbalneho vyjadrovania.

Obsah vzdelavania
Edukaéné témy zoradené do metodickych radov Pocet hodin

1. Vytvarné vyjadrovacie prostriedky: 2h
Poriadok a chaos/usporaduvanie prvkov v kompozicii. Vytvorit
rézne typy kompozicie zo zvolenych prvkov. Geometricka
a lyricka abstrakcia, akéna malba.

2. Moznosti zobrazovania videného sveta: 2h
Perspektiva okolo nas; vysek z krajiny — malba, predny
plan, stredny plan; jednoduchy motiv zakutia s detailami.
a)Kreslenie priestoru/perspektiva b)Malovanie krajiny/priestoru.
farebna kompozicia s vyuzitim perspektivy.

3. Podnety vytvarného umenia: 3h

Fantastické (nelogické) kombinovanie réznych predmetov
do jedného celku. Tvarové, farebné a kompozi¢éné kombinacie
a novotvary, ktoré zZiaci pomenuju a slovne interpretuju.

4. Vytvarné €innosti inSpirované dejinami umenia: 4h
Renesan¢né umenie — moda, doplnky, stavby, reStaurovanie,
parafraza.

5. Podnety fotografie: 3h
Krajina vo fotografii -vyrez, priblizovanie, detail, celok.

6. Podnety filmu a videa: 2h
Scenatr/literarna priprava filmu alebo videa. Navrh kostymu
k scenaru.

7. Podnety architektury: 2h
Navrh architektury s réznou funkciou a ucelom.— priestor
na ucenie sa, oddych, hry, Sport atd.

8. Podnety dizajnu: 2h
Dizajn vyrobkov. Navrh vyrobku ( napr. automonbil,
bicykel, domaci spotrebic, pocitac€, Sportové naradie, atd...

9. Tradicie a podnety remesiel: 2h
Podnety krajcirstva, vyvin odevov, trendy v oblasti médy, navrh
modelov pre médnu prehliadku.

10. Elektronické média: 3h
Trojrozmerné kreslenie (3D) v grafickom programe Google
SketUp. Navrh budovy, dizajnérskych vyrobkov, soch, add...

11. Synestetické podnety: 2h
Rozvijanie kultivovaného vnimania. Vytvarne vyjadrit
subjektivnu vizualnu predstavu chutového vnemu

12. Podnety poznavania sveta: 3h



Interpretacia vytvarného diela. Vymysliet pribeh k reprodukcii
alebo symboly pre svoj obraz.

13. Skola v galérii: 3h

Microsoft Office PowerPoint — vyber vytvarného umelca a jeho
diela podla vlastného uvazenia — zhotovenie prezentacie.
Leonardo da Vinci, Raphael Santi, Michelangelo Buonarroti.

Vykonovy standard
Ziak vie/dokaze

vytvorit rézne typy kompozicie zo zvolenych prvkov,

vizualizovat vlastny vnutorny svet,

pochopit pojem a zakony perspektivy,

zobrazit’ jednoduché priestoroveé vztahy pomocou perspektivy,

rozpoznat podstatné znaky umenia pop-artu, dadaizmu,

pomenovat suvislosti a rozdiely medzi vybranymi umeleckymi Stylmi,

rozliSit charakteristické funkcie architektonického priestoru,

nakreslit navrh architektury vybraného typu,

pouzit pri fotografovani vhodnu expoziciu a rezim,

pripravit’ kratky scenar a storybord videa,

poznat typické znaky renesancného maliarstva, socharstva a architektury,
rozpoznat typické prvky vybranych umeleckych slohov — ich suvislosti
a rozdiely,

naucCit sa umelecké dielo nielen vidiet ale aj chapat, vediet rozdiel medzi
reprodukciou a originalom,

navrhnut tvar uzitkového predmetu,

vytvarne interpretovat vybrané typické zvyky alebo pamiatky svojho regiénu,
vymysliet znak cechu, poznat tradi¢né spdsoby remeselnickej vyroby,
nakreslit' telesa v 3D programe,

vytvorit vlastnu kompoziciu spajanim 3D telies v grafickom programe Google
SketchUp,

vytvarne vyjadrit subjektivnu vizualnu predstavu chutového vnemu,

vytvorit grafické znazornenie gramatickych/matematickych pojmov alebo
vztahov,

porovnavat suvislosti, vzajomné vztahy medzi vytvarnymi znakmi
(zobrazeniami) a slovami,

slovne a vytvarne interpretovat videné vytvarné dielo.

Hodnotenie vzdelavacich vysledkov
Ziaci v 7. ro¢niku su hodnoteni podfla aktualneho Metodického pokynu
na hodnotenie Ziakov. Predmet vytvarna vychova je klasifikovany znamkou primerane

veku.
Pri hodnoteni sa pristupuje k ziakom diferencovane podla aktivit, schopnosti vyjadrit

samostatny nazor, tvorivosti a originality myslenia a vytvarného vyjadrovania sa.
V prvom rade hodnotime proces, vysledok (artefakt) je z hladiska hodnotenia
druhorady.

Ucitel u ziaka hodnoti:

a) priebeh vytvarania postojov:



- pristup k €innostiam z hfadiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych
inovativnych napadov a vlastného zamerania pri realizacii edukacnej ulohy,

- otvorenost vocCi experimentovaniu, skusanie inych, svojskych rieSeni,

- ciefavedomost rieSeni,

- zaujem o Cinnosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomocok,

- schopnost spolupracovat,

- schopnost zaujimat stanoviska k vysledkom svojej prace a prace
spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zruénosti a sposobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie pozadovanych nastrojov, materialov,

- formalne zru€nosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

- mentalne spésobilosti na urovni rozvoja vnimania a prezivania,

- mentalne spdsobilosti na urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

- mentalne spbsobilosti na urovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy;
schopnost analyzovat a syntetizovat, pomenovat’ procesy, interpretovat
zazitky);

c) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultury a vytvarného umenia suvisiacich s
preberanymi edukacnymi ulohami,

- pochopenie vytvarného diela a schopnost' interpretovat’ ho,

- znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouZzivania,

- vyuzit vyborné prace na sutaziach, ako ukazky vo vyu€ovacom procese.

Ucebné zdroje
Na podporu a aktivaciu vyu€ovania a ucenia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné
zdroje:

* dejiny umenia- u¢ebnica

* internet, Casopisy, multimédia

+ didaktické pomécky

* kniznica (Skolska, krajska)

* galérie

* tlac¢

* televizia, rozhlas, film, divadlo

Prierezové témy

a) Multikulturna vychova — ciefom je chapania inych kultur, akceptacia a rozvoj
madzifudskych vztahov, tolerancie.

b) Medialna vychova- cielom je zmysluplné, selektivne a kriticky vyuzivat média
a ich produkty, uvedomovat si aj negativne vplyvy na rozvoj svojej osobnosti.

c) Osobnostny a socialny rozvoj— ciefom je rozvijat sebareflexiu, sebapoznavanie,
sebauctu, sebaddveru, sebavzdelavanie a zodpovednost
za svoje konanie, prevencia socialnopatologickych javov v Skole.

d) Environmentalna vychova— ciefom je vztah medzi ¢lovekom a jeho zivotnym
prostredim

e) Ochrana Zivota a zdravia — cielom je sebaochrana, poskytnutie prvej pomoci,
rozvoj telesnej zdatnosti, civilna ochrana, zdravotna priprava



f) Tvorba projektu a prezentatné zruCnosti — ciefom je komunikovat,
argumentovat, pouzivat’ informacie, rieSit problémy spolupracovat’ v skupine,
prezentovat sam seba ale aj pracu v skupine.

Poznamky:
e proporcie medzi jednotlivymi kritériami zvazZuje ucitel podla individualnych
danosti ziaka,
e ucitel by sa mal vyvarovat pausalnych sudov a Sablonovitych kritérii, nakolko
vytvarny prejav, ako aj vyjadrovacia uroven Ziakov v jednotlivych roénikoch ZS
maju velmi Siroku Skalu.



