Informatika 5. roénik
Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zloZka je zamerana na
ziskanie konkrétnych skusenosti a zru€nosti pri praci s pocitaom i aplikaciami — na
pracu s digitalnymi technoldgiami. Druha zloZka je zamerana na budovanie zakladov
informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou podcitaCov. Prva zlozka tvori
zaklad vyucCovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa
prelina i celym nizSim strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou
¢innostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej
zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole.
Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom vzdelavani, aj ked iba vo
velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne
vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.



ISCED 2 — nizSie stredné vzdelavanie

Nazov predmetu: Informatika

Rocnik: piaty

Casova dotacia: 1 h tyZzdenne/33 h ro¢ne
SVP: 1h

SkVP: 1h

Vyucovaci jazyk: slovensky

Ucebné osnovy

Uéebné osnovy su totozné so vzdelavacim standardom SVP pre prislusny
vzdelavaci predmet.

Ciele vyu€ovacieho predmetu

Su vsulade scielmi aobsahovym a vykonovym Standardom inovovaného
Statneho vzdelavacieho programu.

Ziaci:

e uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje
na ich spracovanie,

e uvaZzuju o algoritmoch, hfadaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju
informacie na webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa
vyskytnu

e reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

Tematické celky

1. Informacna spoloCnost’ — digitalne technoldgie v spolocnosti — 1h

2. Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia — 2h

3. Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 3h
4. Softvér a hardvér — praca so subormi a prieCinkami — 2h

5. Informacna spolo€nost — legalnost pouzivania softvéru — 1h

6. Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 7h

7. Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 5h

8. Softvér a hardvér — praca v pocCitacovej sieti a na internete — 1h

9. Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 2h
10.Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h




11. Algoritmické rieSenie problémov — 7h
12.Komunikacia a spolupraca — Praca s webovou strankou — 1h

Obsahovy standard

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti — 1h
e Pravidla bezpeCného spravania sa v pocitacovej ucCebni. SpoloCnost a
socialne siete, digitalne technologie okolo nas, digitalne technoldgie ako
nastroje pre vypocet, komunikaciu, navigaciu, doma, v Skole, v praci rodicov, v
obchode, digitalne technoldgie a hry, film, hudba.

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia — 2h
e Pocita¢ - jednoduchy opis, z ¢oho sa sklada, na €o sluzi. Zapnutie/vypnutie
pocCitata, usporny rezim, prihlasenie sa do systému. Software, hardware.
Pracovna plocha, kurzor, ikona. My$, pohyb mysSou, klik, dvojklik.
e OperacCny systém. Programy, subory, adresare, spravca suborov. Otvorenie
a zatvorenie suborov, minimalizovanie/maximalizovanie okna, spustenie
viacerych okien naraz. R6zne typy suborov, pamatové zariadenia.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 3h

o Elektronicka posta — popis, poskytovatelia free sluzieb elektronickej posty,
vytvorenie vlastnej mailovej schranky

e Elektronicka posta — méj prvy mail, zasady e-mailovej komunikacie — predmet,
telo spravy, podpis....Praca s kontakimi: adresy kamaratov a rodiny,
vytvaranie adresara

e Elektronicka posta — posielanie viacerym naraz. Kopia, skryta képia. Moj prvy
mail s prilohou. Co je to spam, hoax,

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie€inkami — 2h
e Robzne typy suborov pre rézne typy informacii (subor s obrazkom, subor
s textom, subor s tabulkou), odpadkovy k&S. Vytvorenie dokumentu.
Ukladanie dokumentu. Otvorenie existujuceho dokumentu.
e Rbzne typy suborov pre rézne typy informacii (subor s obrazkom, subor
s textom, subor s tabulkou), odpadkovy k&S. Vytvorenie dokumentu.
Ukladanie dokumentu. Otvorenie existujuceho dokumentu.

Informaéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
e Viastnosti a vztahy. autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a pouZzitiu,
legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania softvéru a informacii (texty, obrazky, hudba,
filmy, ...)

Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 7h
e |konka programu, spustenie programu pomocou ikonky, pomocou ponuky
Start. Popis prostredia. Novy subor. UloZenie suboru. Otvorenie existujuceho
suboru.



e Typ, rez a velkost pisma, formatovanie pisma, kopirovanie a vystrihovanie
textu. Rézne efekty.

e QOdstavec, formatovanie, nastavenie strany

e Vkladanie obrazkov, wordartov a klipartov.

e Obrazkove Citanie — projekt vo worde na A4.

e Moje mesto / mdj regidon — pozvanka na podujatie vo vaSom meste alebo obci
vo worde

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 5h

e Prostredie programu, popis zakladnej obrazovky, panel nastrojov, papier,
pero, farba pera, fixka, guma, Ciara, hrubka Ciary. Krok spat, vymazat obsah
papiera. Ulozit subor. Otvorit’ existujuci subor.

o Usecka, obdiznik, elipsa, kruznica, kruh. Vypln, typ hrotu.

e Text, praca s oblastou.

e Animacia

e Plagat — Spravaj sa bezpelne na ceste

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete — 1h
e Lokalne subory, subory na sieti, adresa, prepojenie pocitaCov, zdielanie

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 2h
e Web — Co je to www, histdria a princip fungovania internetu. VyuZitie internetu
v robznych oblastiach Zivota. Pojmy: web, doména, webova adresa (link), IP
adresa, browser (prehliada€), socialna siet, zabezpelené stranky,
vyhladavace, katalogy, encyklopédie
e rOzne typy webbrowserov, adresny riadok, zakladné nastavenia — velkost
textu, domovska stranka, obfubené stranky (bookmarky)

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h
e Robzne typy webovych vyhladavacov, spolo¢né znaky, moznosti vyhfadavania,
kfu€ové slovo, kluCovy retazec, jednoduché vyhladavanie. Ukladanie

informacii z webu — ukladanie obrazkov, tla¢ stranok...

Algoritmické rieSenie problémov - 7h

e Vlastnosti a vztahy: plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne)
Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie o pravdivosti
tvrdenia, Vlastnosti a vztahy: chybny zapis, konstrukcie jazyka ako
postupnosti prikazov, Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis
algoritmov, spustenie programu

e Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov
Vlastnosti a vztahy: ako suvisia prikazy, poradie prikazov a vysledok, pravidla
jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov, Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov, Uprava sekvencie
prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zmena poradia prikazov)



e Pojmy: opakovanie, poCet opakovani, telo cyklu, Vlastnosti a vztahy: ako
suvisi poCet opakovani s vysledkom, Procesy: zostavovanie, upravovanie tela
cyklu, nastavenie poctu opakovani

e Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu, Procesy: krokovanie, €o sa
deje v pocitaci v pripade chyby v programe

e Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navy$e), rieSenie, ktoré lepsie spifia stanovené
kritérium v zadanom probléme, Procesy: hfadanie chyby

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 1h

e Encyklopédie na internete, edukacné stranky

Vykonovy standard

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti — 1h
e Poznat pravidla spravania sa v PC ucebni. Poznat vyuzitie IKT v beZznom
zivote a znalostnej spoloCnosti. Diskutovat o vyuZziti konkrétnych nastrojov
digitalnych technolégii pri u€eni sa inych predmetov, diskutovat taktiez o tom,
ako pomahaju ucitelovi — ako pomahaju Ziakovi.

Softvér a hardvér — poéita€ a pridavné zariadenia — 2h
e Popisat pocitac. Zapnut a vypnut pocitac. Uspat pocitat. Prihlasit sa do
systému. Popisat pracovnu plochu. RozliSovat medzi softvérom a hardvérom.
Pouzit mys na pohyb po obrazovke, spravne pouzit klik a dvojklik.
e Poznat funkciu opera¢ného systému. Pochopit pojmy program, subor, adresar
(prie€inok). Otvorit, maximalizovat, minimalizovat, zatvorit program, subor,
ikonu. Popisat spdsob ukladania udajov na pamatové zariadenia.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 3h

e Poznat vyuzitie elektronickej posty. Orientovat sa v pojmoch adresat,
odosielatel, premet, telo mailu. Poznat viacerych poskytovatelov
freemailovych sluzieb. Zalozit’ si svoju mailovu schranku.

e Napisat' jednoduchy mail. Ulozit adresatov do adresara kontaktov. Triedit
adresatov do réznych podadresarov. Orientovat sa v prieCinkoch (prijata
posta, posta na odoslanie, odoslana posta, vymazana posta).

e Poslat mail, viacerym adresatom naraz ako koépiu (Cc) aj ako skrytu koépiu
(Bcc). Poslat mail s jednou aj viacerymi prilohami. Rozoznat spam, hoax.

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie€inkami — 2h
e Ukladat produkt do suboru, otvorit rozpracovany produkt zo suboru.

Informaéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
e Diskutovat o principoch dodrzZiavania zakladnych autorskych prav. Vie rozlisit
medzi legalnym a nelegalnym pouzivanim softvéru



Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 7h

Spustit’ program, otvorit novy subor, ulozit subor, otvorit existujuci subor.
Zavriet program.

Napisat’ jednoduchy text. Nastavit’ typ, rez a velkost pisma. Oznacit mySou
text. Pouzit klavesy End a Home k presunu na koniec/zaciatok riadku. Pouzit
rézne efekty pisma (horny, dolny index, preciarknuté pismo, wordart).
Kopirovat text pomocou klaves Ctrl+C a Ctrl+V. Vystrihnut text a presunut’ na
iné miesto pomocou Ctrl+X a Ctrl+V. Kopirovat a presuvat text aj pomocou
menu cez pravy klik mysi.

Napisat jednoduchy text s odsekmi, nastavit’ stranku.

Vlozit do textu obrazok / obrazky. Vyhladat' a vlozit’ klipart. Nastavit obtekanie
obrazku. Vytvorit’ jednoduchy text na A4, v ktorom budu namiesto niektorych
slov pouzité obrazky (tzv. Obrazkové Citanie).

Vytvorit vo worde jednoduchu pozvanku na podujatie konané vo vaSom meste
alebo regione s pouzitim réznych typov pisma a obrazkov a s dodrzanim
estetickych zasad.

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 5h

Nastavit' velkost papiera, zvolit pracovny nastroj (pero, fixka, guma), nastavit
hrabku a farby Ciary, kreslit pomocou nastroja Ciara. Vratit sa o krok spat.
Vymazat obsah papiera.

Nakreslit usecky, obdizniky, elipsy, kruznice, kruhy. Vyplnit farbou nakreslené
objekty. Nastavit' typ hrotu.

Otvorit' textovy ramik. Nastavit' pismo. Oznacit oblast. Prenasat, kopirovat,
menit’ velkost oblasti. ZruSit' oblast. Nastavit’ priesvitny a nepriesvitny rezim
oblasti.

Vytvorit v Logomotion jednoduchu animaciu.

Vyhotovit plagat na tému bezpec€nosti cestnej premavky.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete — 1h

Orientovat’ sa v konkrétnych miestach na sieti. Pouzit nastroje na zdielanie,
kopirovanie, prenasanie suborov v ramci pocCitaCovej siete. Rozlisit subory
ulozené na vlasnotm pocitaCi a na sieti. Nahrat subor na sietovy disk, otvorit
subor ulozeny na sietovom disku, rozlisit e-mailovu, webovu adresu, nastavit
zdielanie suboru.

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 2h

Zjednodu$ene vysvetlit princip fungovania internetu. Vymenovat oblasti
vyuzitia internetu, spdsoby vyuzitia internetu. Orientovat sa v zakladnej
internetovej terminoldgii.

Poznat' stanku Skoly, stranku mesta. Vymenovat r6zne webové prehliadace.
Poznat vyznam adresného riadka. Nastavit velkost zobrazovaného textu.
Nastavit domovsku stranku. Ulozit' stranku ako obfubenu. Vymazat stranku zo
zoznamu oblubenych stranok.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h



Poznat rézne vyhladavacie stranky. Najst internet. stranky na zaklade
zadanych jednoduchych kritérii. Vyhladavat a ziskavat informacie v
informaCnom systéme a databaze (kniznica, elektronicky obchod, rezervacie
listkov). Ulozit vyhladané informacie na disk do ur€eného adresara — text,

obrazok. Spravne pouzit moznost “ulozit’ ciel odkazu ako”. Ulozit aktualnu
stranku ako html. Vytlacit' prehliadanu stranku.

Algoritmické rieSenie problémov -7 h

uvazovat o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy, identifikovat
opakujuce sa vzory, uvazovat o hrani¢nych pripadoch (na urovni cyklov),
rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku), vybrat prvky alebo
moznosti podla pravdivosti tvrdenia, popisat vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami, uvadzat kontra priklad, v ktorom nie€o neplati, nefunguje,
uvazovat o réznych rieSeniach.

pouzit jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat pravidla, konS$trukcie
jazyka.

rieSit problém skladanim prikazov do postupnosti, aplikovat pravidla
konStrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov, interpretovat
postupnost’ prikazov, hladat chybu v postupnosti prikazov a opravit' ju.
rozpoznat opakujuce sa vzory pri rieSeni zadaného problému, rozpoznat, aka
Cast algoritmu sa ma vykonat' pred, poc€as a po skonceni cyklu, stanovit pocCet
opakovani pomocou hodnoty, riesit problémy, ktoré vyzZzaduju znamy pocet
opakovani, zapisat rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka, interpretovat
algoritmy s cyklami.

realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpretovat ho,
krokovat rieSenie, simulovat’ €innost' vykonavatela.

rozpoznat, Zze program pracuje nespravne, hladat chybu vo vlastnom
nespravne pracujucom programe a opravit ju, interpretovat’ navod, v ktorom je
chyba, diskutovat a argumentovat o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho),
diskutovat o roéznych postupoch a vystupoch rieSenia (porovnat rieSenia
konkrétneho problému od réznych Ziakov z hladiska dizky vysledku, trvania,
velkosti kodu/zapisu), doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracované rie$enie,
navrhnut vylep$enie rieSenia.

Komunikacia a spolupraca — Praca s webovou strankou — 1h

Vyhlfadat a spoznat rézne encyklopédie na internete, vyhladat a spoznat
rézne edukacné stranky.

Prierezové témy

0zz
ENV
MEV
VYV
MAT

- ochrana Zivota a zdravia
- environmentalna vychova
- medialna vychova

- vytvarna vychova

- matematika

TPaPZ - tvorba projektu a prezentaéné zru€nosti



OaSR
REG
LP
KS
CG

- osobnostny a socialny rozvoj
- regionalna vychova

- ludské prava

- kybersikana

- Citatel'ska gramotnost’

V tematickom celku pri téme:
Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti

LP

KS

— Ako nestratit’ dieta vo svete internetu — www.zodpovedne.sk, www.ovce.sk
— zodpovedné pouzivanie internetu

— Diskusia o modelovych situaciach - naucit deti zodpovedne sa spravat
a kriticky mysliet, ked ide o média, ukazat detom aké su ohrozenia internetu
(nasilie, kyberSikanovanie, zneuzitie osobnych udajov, netolerancia a
extrémizmus, stretnutia s neznamou osobou, zverejfiovanie citlivych obsahov
na internete a pod.,), ako a pre€o im predchadzat; ako sa zachovat, ked sa s
negativnymi &inmi ¢&i kyberSikanovanim stretnu, kde najdu pomoc -
www.pomoc.sk

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

CG

— Obrazkové Citanie - Vytvorit jednoduchy text na A4, v ktorom budu

namiesto niektorych slov pouzité obrazky

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe

LR
KS

— Praca s internetom — chcem vediet viac o ludskych pravach
— Praca s internetom — nau€me sa netiketu

Metdody, formy prace na vyucovani

Riadené, kontrolované techniky:
e organizacné techniky: organizacia triedy, delenie do skupin a pod.
e vstupna motivacia - zadanie ulohy, uvedenie Ziakov do problematiky,
zameranie pozornosti Zziaka na ciel, otazky k téme a pod.

vysvetlenie uciva

Citanie s porozumenim

priebezna kontrola Ziackych zadani, ustnych odpovedi

opakovanie pojmov

odpisovanie, prekreslovanie (z tabule, z u€ebnice a pod.)

identifikacia, zistovanie: Ziaci vyberaju, zistuju spravnu moznost, postup

rieSenia
e opakovanie a kontrola ziskanych vedomosti formou testov, pisomnych prac

Ciastoéne riadené, kontrolované techniky:
e brainstorming
e ucCenie sa Ziakov, samostudium, samostatna praca na zadani

Volné, neriadené, nekontrolované techniky:

hry

rieSenie problému

abstraktné rieSenie problému
simulacia, napodobriovanie rieSeni



Hodnotenie predmetu:

Na konci kazdého Kklasifikatného obdobia su ZzZiaci na vysvedCeni hodnoteni
klasifikaCnym stupfiom podfa platnej klasifikacnej stupnice — vyborny, chvalitebny,
dobry, dostatoCny, nedostato¢ny podla platného Metodického pokynu na klasifikaciu
a hodnotenie ziakov zakladnych Skél.

Ucebné zdroje:

Informatika okolo nas,

. zoSit o praci s textom,
. zoSit s internetom,

. zoSit s internetom,

. zoSit o obrazkoch,

. zoSit z programovania
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