Informatika 6. roénik
Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zloZka je zamerana na
ziskanie konkrétnych skusenosti a zru€nosti pri praci s pocitaom i aplikaciami — na
pracu s digitalnymi technoldgiami. Druha zloZka je zamerana na budovanie zakladov
informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou podcitaCov. Prva zlozka tvori
zaklad vyucCovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa
prelina i celym nizSim strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou
¢innostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej
zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole.
Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom vzdelavani, aj ked iba vo
velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne
vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.



ISCED 2 — nizSie stredné vzdelavanie

Nazov predmetu: Informatika

Roénik: Siesty

Casova dotacia: 1 h tyzdenne/33 h roéne
SVP: 1h

SkVP: 1h

VyucCovaci jazyk: slovensky

Ucebné osnovy

Uéebné osnovy su totozné so vzdelavacim standardom SVP pre prislusny
vzdelavaci predmet.

Ciele vyu€ovacieho predmetu

Ziaci:

uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje
na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,

logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,

komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavaju
informéacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit’ a riesit problémy, ktoré sa
vyskytnu

reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

Tematické celky

CoNORON=

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti — 2h
Informacéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
Informacna spolocnost’ — bezpec€nost a rizika — 1h

Softvér a hardvér — praca so subormi a prieCinkami — 1h

Softvér a hardvér — praca v operaénom systéme — 1h

Softvér a hardvér — pocita€ a pridavné zariadenia — 1h

Softvér a hardvér — praca v pocitaCovej sieti a na internete — 1h
Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 2h

Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 4h

10 Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami — 4h
11.Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami — 3h
12.Reprezentacie a nastroje — informacie — 1h
13.Reprezentacie a nastroje — Struktury — 1h




14.Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 1h
15.Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h
16.Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 1h
17.Algoritmické rieSenie problémov — 7 h

Obsahovy standard

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti — 2h
e Pravidla bezpecného spravania sa v pocCitacovej u€ebni.
e Spolocnost a socialne siete, digitalne technoldgie okolo nas, digitalne
technolégie ako nastroje pre vypocet, komunikaciu, navigaciu, doma, v skole,
v praci rodicov, v obchode, digitalne technologie a hry, film, hudba.

Informaéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
e Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a pouzitiu,
legalnost a nelegalnost pouzivania softvéru a informacii (texty, obrazky,
hudba, filmy, ...).

Informacna spolocnost’ — bezpecnost’ a rizika — 1h
e Virus ako Skodlivy softvér, doveryhodnost ziskanych informacii, rizika na
internete a socialnych sietach. Sirenie pogitadovych virusov a spamov,
bezpe&né a etické spravanie sa na internete, &innost hekerov. Spehovanie
ako nepovolena aktivita softvéru alebo webovych stranok.

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie€inkami — 1h
e Subor, prie€inok. V subore je uloZzeny nejaky obsah, rézne typy suborov pre
rézne typy informacii (subor s obrazkom, subor s textom, subor s tabuflkou),
odpadkovy kéS. Vytvorenie, ukladanie dokumentov.

Softvér a hardvér — praca v operaénom systéme — 1h
e Operacny systém. Programy, subory, spravca suborov. Otvorenie a zatvorenie
suborov, minimalizovanie/maximalizovanie okna, spustenie viacerych okien
naraz. Rbézne typy suborov, pamatove zariadenia. Pouzivanie Skolského
vzdelavacieho softvéru, praca s digitalnou u¢ebnicou a encyklopédiou.

Softvér a hardvér — pocitac¢ a pridavné zariadenia — 1h
e PocitaC - jednoduchy opis, z ¢oho sa sklada, na €o sluzi. Zapnutie,/vypnutie
pocCitata, usporny rezim, prihlasenie sa do systému. Software, hardware.
Pracovna plocha, kurzor, ikona. Mys, pohyb mySou, klik, dvojklik. Monitor,
tlaciaren, reproduktor, skener, klavesnica.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete — 1h
e PocitaCova siet, lokalne subory vo vlastnom pocitaCi a subory na sieti,
sietovom disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje pocita€, pocCitacova
siet ako prepojenie pocitacov a zariadeni, internet ako celosvetova pocitacova
siet. Stahovanie a posielanie suborov.

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 2h



Oblast, animacia. Vlastnosti a vztahy: obrazok ako Stvorcova mriezka,
priehladnost, obrazok v rastri, animacia ako postupnost obrazkov, dizka
trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke), farby, kopirovanie,
vkladanie, mazanie, presun.

Kreslenie zakladnych geometrickych tvarov, pouzivanie nastrojov na
kreslenie, otaCanie, preklapanie a zmena velkosti oblasti, zmena velkosti
papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie medzi
obrazkami animacie, kreslenie obrazkov animacie, zmena poradia, vlozenie a
odstranenie obrazka z animacie.

Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 4h

Slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddelovace, odrazky a Cislovanie, tabulka.

Obrazok a text skryté znacCky ako sucast textovéeho dokumentu, formatovanie
textu, pismo + typ, velkost, hrubka a farba pisma t.j. Zvyraznenia), zarovnanie
odseku, obrazok ako sucast textu.

Obrazok ako sucast textu, vplyv skrytych znakov na Struktdru aj vysledny
vzhlad textu, znaky ako pismena, Cislice.

Specidlne znaky a symboly, text a hypertext (napr. Na internete, v
encyklopédii). Presuvanie, kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie obrazkov
Zo suboru, kontrola pravopisu.

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami — 4h

Snimka, prezentacia, rozmiestnenie, pozadie, prechod medzi snimkami.
Snimky a ich poradie — prezentacia. Efekty animacie.

Vytvaranie prezentacie, vlozenie novej snimky, vlozenie textu, vlozenie
obrazku, spustenie a zastavenie prezentacie.

Vytvaranie prezentacie, vloZenie novej snimky, vlozenie textu, vloZenie
obrazku, spustenie a zastavenie prezentacie.

Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami — 3h

Tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky adresa bunky ako pozicia bunky
v tabulke, vlastnosti bunky ako zarovnanie.

Farba, velkost, okraje bunky pohyb (navigacia) v tabufke (Sipkami, klikanim),
vpisovanie udajov, ich upravovanie a zvyraznovanie. Vkladanie text a Cisel do
buniek.

Formatovanie vloZenych dat v bunkach zarovnanie, velkost farba, vkladanie
obrazku.

Reprezentacie a nastroje — informacie — 1h

Vyhladavanie, triedenie a zoradovanie udajov v tabufkach, sucet priemer,
zakladné vzorce v tabulke.

Reprezentacie a nastroje — Struktury — 1h

Postupnost, tabulka, riadok, stipec. Poradie objektov a ich pozicia v
postupnosti, vyznam postupnosti, pozicia objektov v tabulke, predchodca,
nasledovnik, sused, vyznam tabulky. Praca s grafovymi Strukturami (s mapou,
labyrintom, sietou), praca so stromovymi Strukturami (strom rozhodnuti,



stratégii, turnajov, rodokmen), zapisovanie a vyhladavanie v jednoduchej
Strukture, zostavovanie Struktury.

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 1h
e Informacia, zdroj informacii, webovy prehliadac, druhy webovych stranok a ich
ucel.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h
e VyhladavaC. Vyhladavanie textov, stranok, obrazkov, videa, vyhladavanie v
mapach na internete.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 1h
e Priloha, adresar. Dodrziavanie netikety, preposlanie e-mailu, priloZzenie
prilohy, odoslanie emailu viacerym adresatom naraz.

Algoritmické rieSenie problémov - 7h

e Vlastnosti a vztahy: plati — neplati, a/alebo/nie (neformaine)

Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie o pravdivosti
tvrdenia, Vlastnosti a vztahy: chybny zapis, konstrukcie jazyka ako
postupnosti prikazov, Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis
algoritmov, spustenie programu

e Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov
Vlastnosti a vztahy: ako suvisia prikazy, poradie prikazov a vysledok, pravidla
jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov, Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov, uUprava sekvencie
prikazov (pridanie, odstranenie prikazu, zmena poradia prikazov)

e Pojmy: opakovanie, poCet opakovani, telo cyklu, Vlastnosti a vztahy: ako
suvisi poCet opakovani s vysledkom, Procesy: zostavovanie, upravovanie tela
cyklu, nastavenie poctu opakovani

e Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu, Procesy: krokovanie, €o sa
deje v pocitaci v pripade chyby v programe

e Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navy$e), rieSenie, ktoré lepsie spifia stanovené
kritérium v zadanom probléme, Procesy: hfadanie chyby

Vykonovy standard

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti — 2h

e Pravidla spravania sa v PC ucebni.

e Poznat vyuzitie IKT v beznom Zivote a znalostnej spolo€nosti. Diskutovat o
vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technoldgii pri u€eni sa inych
predmetov, diskutovat taktiez o tom, ako pomahaju ucitefovi — ako pomahaju
Ziakovi.

Informaéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
e Diskutovat o principoch dodrziavania zakladnych autorskych prav. Vie
rozliSit medzi legalnym a nelegalnym pouzivanim softvéru.



Informacna spolocnost’ — bezpecnost’ a rizika — 1h
e Definovat pojem pocitacovy virus. Ziskavat informacie z ddveryhodnych
zdrojov. Princip Sirenia virusov aspamov. Zodpovedne sa spravat vo
virtualnom priestore.

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami — 1h
e Definovat pojem subor, priec€inok, typy suborov. Ukladat subory do priecinkov,
kopirovat ich a presuvat, mazat, organizovat pracovnu plochu. Vytvorit
a mazat subory a prieCinky.

Softvér a hardvér — praca v operaénhom systéme — 1h
e Poznat funkciu operaéného systému. Pochopit pojmy program, subor, adresar
(prie€inok). Otvorit, maximalizovat, minimalizovat, zatvorit program, subor,
ikonu. Popisat spésob ukladania udajov na pamatové zariadenia. PouZivat
digitalnu u€ebnicu a encyklopédiu.

Softvér a hardvér — pocitac¢ a pridavné zariadenia — 1h
e Popisat jednotlivé sucasti pocCitata a jeho pridavné zariadenia. Definovat
pojmy softvér a hardver. Pracovat s pamatovymi zariadeniami — prenasat,
ukladat, kopirovat informacie.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete — 1h
e COrientovat sa v konkrétnych miestach v sieti. Pouzit nastroje na zdielanie
(kopirovanie, prenasanie) suborov v ramci pocCitacovej siete. RozliSit' subory,
ktoré su ulozené na sieti a subory vo vlastnom pocita¢i. Ukladat subory do
svojho pocitaCa z internetu, zo sietového disku, nahravat subory na sietovy
disk. RozliSit emailovu a webovu adresu.

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 2h

e Pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a animacii.
Nastavit’ velkost' papiera, zvolit pracovny nastroj (pero, fixka, guma), nastavit
hrabku a farby Ciary, kreslit pomocou nastroja Ciara. Vratit sa o krok spat.
Vymazat obsah papiera. Hfadat, odhalovat a opravit chyby pri uprave
obrazkov aj animacii, kombinovat r6zne typy zdrojov grafiky.

e Nakreslit kruh, kruznicu, Stvorec, Ciaru, preklopit, otoCit, zmenit velkost
obrazku. Urobit zmeny v poradi animacie a jednotlivych snimkov. Nacasovat
rychlost animacie. Otvorit textovy ramik. Nastavit pismo. Oznacit oblast.
Prenasat, kopirovat, menit velkost oblasti. Zrusit oblast. Nastavit' priesvitny a
nepriesvitny rezim oblasti.

Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 4h

e Spustit program, otvorit novy subor, ulozit subor, otvorit existujuci subor.
Zavriet program. Napisat’ jednoduchy text. Kopirovat text pomocou klaves
CtrI+C a Ctrl+V. Vystrihnut text a presunut na iné miesto pomocou Ctrl+X a
Ctrl+V. Kopirovat a presuvat text aj pomocou menu cez pravy klik mysi.
Pouzivat’ zakladné oddelovace , vlozit odrazky a Cislovanie

e Napisat’ jednoduchy text s odsekmi, nastavit stranku. Naformatovat pismo,
zmenit’ velkost typ, farbu zarovnanie a vloZzit obrazok.



e Pracovat s obrazkami v texte, zarovnat ich a upravit celkovy vzhlad textu
a obrazkov v dokumente. Vie spravne pouzivat znaky a Cisla v textovom
subore.

e Definovat pojem hypertext, pozna Specidlne znaky. Pouzit presuvanie,
kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie obrazkov zo suboru a kontrolu
pravopisu.

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami — 4h

e Definovat pojem snimka, prezentacia, animacia. Uviest v ktorej Casti
prezentacie sa nachadza.

e Vytvorit, presuvat amazat snimky. Nastavovat efekty animacie aich
Casovanie a spdsob spustania.

e Vytvorit prezentaciu, vliozit' snimky, text, obrazok, zvuk, spravne naformatovat
text, efekty, pozadia acelkovy vzhlad prezentacie. Spustit a zastavit
prezentaciu. Vytvorit prezentaciu, vlozit' snimky, text, obrazok, zvuk, spravne
naformatovat’ text, efekty, pozadia a celkovy vzhlad prezentacie. Spustit a
zastavit prezentaciu.

Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami — 3h
» Definovat pojem tabulka, bunka, riadok, stipec. Ur&it poziciu konkrétnej bunky
v tabulke, zarovnat udaje v bunke.
e Spravne naformatovat bunky, ich velkost ohraniCenie, podfarbenie.
Pohybovat sa po Strukture tabulky. Vlozit' Cislo a text.

e Spravne naformatovat udaje v bunkach. Pohybovat sa po Strukture tabulky.
Zvyraznit a upravit obsah buniek.

Reprezentacie a nastroje — informacie — 1h
e \/yhladavat udaje v bunkach zoradovat, ftriedit udaje. Vypocitat priemer,
sucet a zadat’ zakladné vzorce pre konkrétnu bunku.

Reprezentacie a nastroje — Struktury — 1h
e Pouzivat konkrétne nastroje na pracu s tabulkami. Vyuzivat postupnost
krokov pre tvorbu grafov. Vytvorit rézne typy grafov, rodokmeri.

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 1h
e Ziskavat informacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo svojich produktoch
(reSpektuje autorské prava). Posudit’ u¢el webovej stranky.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h
e Diskutovat o vysledkoch vyhladavania (&i spifiaju nase odakavania). Posudit
spravnost vyhladanych informacii (vystup vyhladavania). Vyhladavat a
ziskat' textovu a graficku informaciu podla zadanej frazy na webe. Ziskat z
konkrétneho zdroja pozadované vystupy, prostrednictvom presne zadanych

instrukcii. Vyhladavat rézne typy informacii na webe.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu - 1h
e Zostavit a posielat spravu danému prijemcovi prostrednictvom konkrétneho
emailového nastroja. Hladat a zobrazit prijati spravu od konkrétneho
odosielatela prostrednictvom konkrétneho emailového nastroja. Pripojit



prilohu spravy, zobrazit prijatu prilohu prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja. Zhodnotit' spravnost emailovej adresy.

Algoritmické rieSenie problémov -7 h

uvazovat o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy, identifikovat
opakujuce sa vzory, uvazovat o hrani¢nych pripadoch (na urovni cyklov),
rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku), vybrat prvky alebo
moznosti podla pravdivosti tvrdenia, popisat vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami, uvadzat kontra priklad, v ktorom nie€o neplati, nefunguje,
uvazovat o réznych rieSeniach.

pouzit jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat pravidla, konStrukcie
jazyka.

rieSit problém skladanim prikazov do postupnosti, aplikovat pravidla
konStrukcie jazyka pre =zostavenie postupnosti prikazov, interpretovat
postupnost’ prikazov, hladat chybu v postupnosti prikazov a opravit' ju.
rozpoznat opakujuce sa vzory pri rieSeni zadaného problému, rozpoznat, aka
Cast algoritmu sa ma vykonat' pred, poc€as a po skonceni cyklu, stanovit poCet
opakovani pomocou hodnoty, rieSit problémy, ktoré vyzaduju znamy pocet
opakovani, zapisat rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka, interpretovat
algoritmy s cyklami.

realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpretovat ho,
krokovat rieSenie, simulovat’ €innost' vykonavatela.

rozpoznat, Ze program pracuje nespravne, hladat chybu vo vlasthom
nespravne pracujucom programe a opravit ju, interpretovat navod, v ktorom je
chyba, diskutovat a argumentovat o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho),
diskutovat o roéznych postupoch a vystupoch rieSenia (porovnat rieSenia
konkrétneho problému od réznych Ziakov z hladiska dizky vysledku, trvania,
velkosti kodu/zapisu), doplnit, dokon it, modifikovat rozpracované rieSenie,
navrhnut vylepSenie rieSenia.

Prierezové témy

0zz
ENV
MEV
MAT

- ochrana Zivota a zdravia
- environmentalna vychova
- medialna vychova

- matematika

TPaPZ - tvorba projektu a prezentaéné zrucnosti
OaSR - osobnostny a socialny rozvoj

REG - regionalna vychova

LP - ludské prava

KS - kybersikana

CG - &itatel'ska gramotnost

V tematickom celku pri téme:

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou - Internetové
prehliadace

LP — zodpovedné pouzivanie internetu, ludské a autorské prava



Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu — internetova

komunikacia

KS — Diskusia o modelovych situaciach - naucit deti zodpovedne sa spravat
a kriticky mysliet, ked ide o média, ukazat detom aké su ohrozenia internetu
(nasilie, kyberSikanovanie, zneuzitie osobnych udajov, netolerancia a
extrémizmus, stretnutia s neznamou osobou, zverejfiovanie citlivych obsahov
na internete a pod.,), ako a pre€o im predchadzat; ako sa zachovat, ked sa s
negativnymi &inmi ¢&i kyberSikanovanim stretnu, kde najdu pomoc -
www.pomoc.sk

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami - PowerPoint

CG — jednoznacné porozumenie Citanému a spravna formulacia textu pri
spracovavani prezentaciu

MEV - medialna vychova, spracovanie textu a obrazkov

Reprezentacie a nastroje — informacie - Excel

MAT  — vypocet priemeru, suctu, nasobku, rozdielu

Metdody, formy prace na vyucovani

Riadené, kontrolované techniky:
e organizacné techniky: organizacia triedy, delenie do skupin a pod.
e vstupna motivacia - zadanie ulohy, uvedenie Ziakov do problematiky,
zameranie pozornosti Ziaka na ciel, otazky k téme a pod.
vysvetlenie uciva
Citanie s porozumenim
priebezna kontrola Ziackych zadani, ustnych odpovedi
opakovanie pojmov
odpisovanie, prekreslovanie (z tabule, z u€ebnice a pod.)
identifikacia, zistovanie: Ziaci vyberaju, zistuju spravnu moznost, postup
rieSenia
e opakovanie a kontrola ziskanych vedomosti formou testov, pisomnych prac

Ciastoéne riadené, kontrolované techniky:
e brainstorming
e ucCenie sa Ziakov, samostudium, samostatna praca na zadani

Volné, neriadené, nekontrolované techniky:
° hry
e rieSenie problému
e abstraktné rieSenie problému
e simulacia, napodobriovanie rieSeni

Hodnotenie predmetu:

Na konci kazdého klasifikatného obdobia su Zziaci na vysvedCeni hodnoteni
klasifikatnym stupfiom podfa platnej klasifikacnej stupnice — vyborny, chvalitebny,
dobry, dostatoCny, nedostatocny podla platného Metodického pokynu na klasifikaciu
a hodnotenie Ziakov zakladnych Skél.



Ucéebné zdroje:

Informatika okolo nas,

. zoSit o praci s textom,
. zoSit s internetom,

. zoSit s internetom,

. zoSit o obrazkoch,

. zo8it z programovania
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