Informatika 7. roénik
Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je
zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a zru€nosti pri praci s pocitatom
i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technolégiami. Druha zloZka je zamerana na
budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitaCov.
Prva zlozka tvori zaklad vyuCovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a
z vacsej Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané
praktickou Cinnostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zviadnutie
druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyu€be informatiky na stredne;j
Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom vzdelavani, aj ked
iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby
korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru€nosti a poznatky i v inych predmetoch.



ISCED 2 — niZSie stredné vzdelavanie
Nazov predmetu: Informatika
Ro¢nik: siedmy
Casova dotacia: 1 h tyzdenne/33 h rocne
SkVP: 1h
Vyucovaci jazyk: slovensky

Ucebné osnovy

Uéebné osnovy su totozné so vzdelavacim standardom iSVP pre prislusny
vzdelavaci predmet.

Ciele vyu€ovacieho predmetu

Ziaci:

uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje
na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraju navody, programy podla danych pravidiel,

logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,

komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju
informacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit’ a riesit problémy, ktoré sa
vyskytnu

reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

Tematické celky

CoOoNOORON=

Informacna spolocnost’ — digitalne technologie v spolocnosti — 1h
Informaéna spolo¢nost — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
Informacna spolocnost’ — bezpec€nost a rizika — 1h

Softvér a hardvér — praca so subormi a prieCinkami — 1h

Softvér a hardvér — praca v operaénom systéme — 1h

Softvér a hardvér — poditac a pridavné zariadenia — 1h

Softvér a hardvér — praca v pocitaCovej sieti a na internete — 1h
Softvér a hardvér — programy proti virusom a Spehovaniu — 1 h
Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 2h

10 Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 4h
11.Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami — 3h
12.Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami — 2h
13.Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami — 3h
14.Reprezentacie a nastroje — informacie — 1h
15.Reprezentacie a nastroje — Struktury — 1h



16.Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 1h
17.Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h
18.Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 1h
19.Algoritmickeé rieSenie problémov — analyza problému — 6h

Obsahovy standard

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti — 1h
e Informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. Aj v dizajne a v
architekture, v obchode, vo financiach)

Informaéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
e Texty, obrazky, hudba, filmy, ...)
e Autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a jeho pouZitiu, bezplatny softver
a plateny softver
e Legalnost a nelegalnost pouZzivania softvéru a informacii

Informacéna spolocnost’ — bezpecnost’ a rizika — 1h
e Virus ako Skodlivy softvér, spam ako nevyZiadana sprava, antivirovy program
ako nastroj na obranu proti virusom, kvalita hesla ako mechanizmus
zabezpecCenia, doveryhodnost ziskanych informacii, rizikd na internete
a socialnych sietach
e Sirenie pocCitaCovych virusov a spamov, bezpeCné a etické spravanie sa
na internete, €innost' hackerov

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie€inkami — 1h
e Robzne typy suborov pre rézne typy informacii (subor s obrazkom, subor s
textom, subor s tabulkou), cesta k suboru a prie€inku ako zapis, ktory urcuje

umiestnenie suboru a priecinku v Strukture prieCinkov

Softvér a hardvér — praca v operaénhom systéme — 1h

e Schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie alebo prenasanie udajov,
operacny systém ako softvér, aplikacia ako softver

e Nastavenie zvuku, pracovnej plochy, klavesnice, pouzivanie nastrojov na
simulovanie, modelovanie

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia — 1h

e Program, procesor, pamat’

e Vlastnosti a vztahy: pocCitaC ako zariadenie s procesorom a pamatou, pamat
si pamata programy a udaje, pamat v pocitaCi ako zariadenie na (kratkodobé)
uchovanie informacii, disk v pocitaCi ako zariadenie na dlhodobé uchovanie
informacii, procesor vykonava programy (program ako navod pre procesor),
tlacCiaren, reproduktor/sluchadla ako za- riadenia sprostredkovanie vystupu,
skener, digitalny fotoaparat, kamera, mikrofon ako zariadenia na digitalizaciu
udajov, rozdiel medzi hardvérom a softvérom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete — 1h

e Siet, doména

e Cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje pocitac, zariadenie alebo udaje v
sieti, vlastnosti prieCinkov a pristupové prava v sieti, poCitacova siet ako
prepojenie pocitaCov a zariadeni, internet ako celosvetova pocitaCova siet,
Struktura webovej adresy, Struktura mailovej adresy

Softvér a hardvér — programy proti virusom a Spehovaniu — 1h



e Virus ako Skodlivy softver, Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru alebo
webovych stranok, antivirus ako softvér na zistovanie a odstrafiovanie
Skodlivého softvéru a blokovanie Skodlivych Cinnosti, obmedzenia
antivirusovych programov (antivirus je tiez iba program, a nemusi odhalit
najnovsi nebezpecny softvér)

e V pocitaCi mbze bezat antivirusova ochrana a méze kontrolovat (takmer)
vSetko, €o robime

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 2h
e Obrazok v rastri, formaty suborov a ich vztah k uloZzenému obrazku
e Kreslenie ako postupnost prikazov pre vykonavatela

Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 4h
e Odrazky a Cislovanie, tabulka
e Skryté znaCky ako sucast textového dokumentu, obrazok ako sucast textu,
vplyv skrytych znakov na Strukturu aj vysledny vzhlad textu, znaky ako
pismena, Cislice, Specialne znaky a symboly, neformatovany a formatovany
text (t.j., obsahuje aj informacie o zvyrazneniach, pisme, odsekoch,
zarovnaniach)

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami — 3h
e Manipulacia s poradim snimok, vloZenie prepojenia

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami — 2h
e Kiip, efekt, prechod, strihanie, asova os
e Video ako postupnost klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrazok,
titulok, vztah medzi rozlozenim prvkov na ¢asovej osi a vysledkom
e Vytvorenie a ulozenie zaznamu, orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami — 3h

e Tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

e Adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke, bunky a typy udajov (Cislo, text),
vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba, velkost, okraje bunky, bunky so
vzorcami

e Pohyb (navigacia) v tabufke (Sipkami, klikanim), vpisovanie udajov, ich
upravovanie a zvyraznovanie, jednoduché vypoCty s operaciami scitania,
odcitania, nasobenia a delenia, vlozenie jednoduchej funkcie

Reprezentacie a nastroje — informacie — 1h
e Vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie (grafika, text, Cisla, zvuk), text a
hypertext (napr. Na internete, v encyklopédii), moznost vyhladavat retazce
(napr. Da sa v texte, a nie v grafike)

Reprezentacie a nastroje — Struktury — 1h
e Postupnost, tabulka (v zmysle frekven¢na, kédovacia, slovnik, mriezka)
e Praca s grafovymi Strukturami (s mapou, labyrintom, sietou), praca so
stromovymi Strukturami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov, rodokmen),
zapisovanie a vyhladavanie v jednoduchej Strukture, zostavovanie Struktuary

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 1h



Informacia, zdroj informacii, webovy prehliadac, druhy webovych stranok a ich
ucel.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h

VyhladavaC. Vyhfadavanie textov, stranok, obrazkov, videa, vyhladavanie v
mapach na internete.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 1h

Vlastnosti a vztahy: chat ako internetovy rozhovor, je to iny typ komunikacie
ako e-mail

Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber adresata, odoslanie viacerym
adresatom naraz

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému (spolu 6h)

Vlastnosti a vztahy: aky informaticky problém je v zadani ulohy, plati — neplati,
al/alebo/nie (neformalne), Procesy: idea sekvencie, opakovania, vetvenia,
manipulovania s udajmi, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Vlastnosti a vztahy: algoritmus — programovaci jazyk, vstup — algoritmus —
vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka ako: postupnost prikazov, cyklus s
pevnym poc¢tom opakovani, podmieneny prikaz, pomenovana postupnost
prikazov, Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis algoritmov,
spustenie programu

Pojmy: parameter prikazu, postupnost prikazov, Vlastnosti a vztahy: ako
suvisi prikaz, poradie prikazov a vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie
sekvencie prikazov, Procesy: zostavenie a uprava prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie
prikazu, zmena poradia prikazov)

Pojmy: opakovanie, poCet opakovani, telo cyklu, Vlastnosti a vztahy: ako
suvisi poCet opakovani s vysledkom, Procesy: zostavovanie, upravovanie tela
cyklu, nastavenie poctu opakovani

Pojmy: vetvenie, podmienka, Vlastnosti a vztahy: kon$trukcia vetvenia s
jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda - splnend a nesplnena
podmienka, Procesy. zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie
podmienky, vyhodnotenie podmienky

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie) premennej, hodnota premennej,
operacia (+,—,%,/), Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre pouzitie premennej,
meno premennej — hodnota premennej, Procesy: nastavenie hodnoty
(priradenie), zistenie hodnoty (pouzitie premennej), zmena hodnoty
premennej, vyhodnocovanie vyrazu s premennymi, Cislami a operaciami
Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre: ziskanie vstupu, spracovanie
vstupu a zobrazenie vystupu, Procesy: Cakanie na neznamy vstup -
vykonanie akcie — vystup, nasledny efekt

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu, Procesy: krokovanie, €o sa
deje v pocitaci v pripade chyby v programe

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybaju-ci
prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba v algoritmoch s cyklami,



s vetvenim a s premennymi, chyba pri realizacii (logicka chyba), chyba v
zapise (syntakticka chyba), Procesy: hladanie chyby

Vykonovy Standard

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti — 1h

e Pravidla spravania sa v PC ucebni.

e Poznat vyuzitie IKT v beznom Zivote a znalostnej spolocnosti. Diskutovat o
vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technoldgii pri u€eni sa inych
predmetov, diskutovat taktiez o tom, ako pomahaju ucitefovi — ako pomahaju
Ziakovi.

Informaéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru — 1h
e Diskutovat o principoch dodrziavania zakladnych autorskych prav. Vie
rozliSit medzi legalnym a nelegalnym pouzivanim softvéru.

Informacna spolocnost’ — bezpecnost’ a rizika — 1h
e Definovat pojem pocitaCovy virus. Ziskavat informacie z ddveryhodnych
zdrojov. Princip Sirenia virusov a spamov. Zodpovedne sa spravat vo
virtualnom priestore.

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie€inkami — 1h
e Definovat pojem subor, priecinok, typy suborov. Ukladat subory do priecinkov,
kopirovat ich a presuvat, mazat, organizovat pracovnu plochu. Vytvorit
a mazat subory a prieCinky.

Softvér a hardvér — praca v operaénom systéme — 1h
e Poznat funkciu operacného systemu. Pochopit pojmy program, subor, adresar
(prie€inok). Otvorit, maximalizovat, minimalizovat, zatvorit program, subor,
ikonu. Popisat spésob ukladania udajov na pamatové zariadenia. PouZzivat
digitalnu u€ebnicu a encyklopédiu.

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia — 1h
e Popisat jednotlivé suCasti pocCitaca a jeho pridavné zariadenia. Definovat
pojmy softvér a hardvér. Pracovat s pamatovymi zariadeniami — prenasat,
ukladat, kopirovat informacie.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete — 1h
e Orientovat sa v konkrétnych miestach v sieti. Pouzit nastroje na zdiefanie
(kopirovanie, prenasanie) suborov v ramci pocCitacovej siete. Rozlisit' subory,
ktoré su ulozené na sieti a subory vo vlastnom pocitaci. Ukladat' subory do
svojho pocita€a z internetu, zo sietového disku, nahravat subory na sietovy
disk. RozliSit emailovu a webovu adresu.

Softvér a hardvér — programy proti virusom a Spehovaniu — 1h
e Ovladat rozdiel medzi Skodlivym a uzitoénym softvérom, moznosti aktivnej
a pasivnej ochrany.
e Prehlad v najbeznejSie pouzivanych softvérovych aplikacii.



Prehlad o rizikovych webovych strankach.
Zakladné nastavenie, firewallu, antivirusovych nastrojov
Pravidla na ochranu pred Spehovanim

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 2h

Pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu obrazkov a animacii.
Nastavit' velkost papiera, zvolit pracovny nastroj (pero, fixka, guma), nastavit
hrabku a farby Ciary, kreslit pomocou nastroja Ciara. Vratit sa o krok spat.
Vymazat obsah papiera. Hladat, odhalovat a opravit chyby pri Uprave
obrazkov aj animacii, kombinovat rézne typy zdrojov grafiky.

Nakreslit kruh, kruznicu, Stvorec, Ciaru, preklopit, otolit, zmenit velkost
obrazku. Urobit zmeny v poradi animacie a jednotlivych snimkov. Nacasovat
rychlost animacie. Otvorit textovy ramik. Nastavit pismo. Oznacit oblast.
Prenasat, kopirovat, menit' velkost’ oblasti. ZruSit' oblast. Nastavit priesvitny
a nepriesvitny rezim oblasti.

Digitalizovat graficku informaciu do kolaze.

Zvolit vhodny format suboru pre ulozenie obrazkov réznych typov.

Navrhnut postupnost danych grafickych operacii pre dosiahnutie
stanoveného vysledku.

Reprezentacie a nastroje — praca s textom — 4h

Spustit program, otvorit novy subor, ulozit subor, otvorit existujuci subor.
Zavriet program. Napisat jednoduchy text. Kopirovat text pomocou klaves
Ctrl+C a Ctrl+V. Vystrihnut text a presunut na iné miesto pomocou Ctrl+X a
Ctrl+V. Kopirovat a presuvat text aj pomocou menu cez pravy klik mysi.
Pouzivat zakladné oddeflovace , vlozit odrazky a Cislovanie

Napisat’ jednoduchy text s odsekmi, nastavit stranku. Naformatovat pismo,
zmenit’ velkost' typ, farbu zarovnanie a vlozit' obrazok.

Pracovat s obrazkami v texte, zarovnat ich a upravit celkovy vzhlad textu
a obrazkov v dokumente. Vie spravne pouzivat znaky a Cisla v textovom
subore.

Definovat pojem hypertext, pozna Specialne znaky. Pouzit presuvanie,
kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie obrazkov zo suboru a kontrolu
pravopisu.

Pouzit nastroje na vyhladanie a nahradenie textu,

Posudit' vlastnosti textovej informacie podla stanovenych kritérii.

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami — 3h

Definovat pojem snimka, prezentacia, animacia. Uviest v ktorej Casti
prezentacie sa nachadza.

Vytvorit, presuvat a mazat snimky. Nastavovat efekty animacie aich
Casovanie a spdsob spustania.

Vytvorit' prezentaciu, vlozit snimky, text, obrazok, zvuk, spravne naformatovat
text, efekty, pozadia a celkovy vzhlad prezentacie. Spustit a zastavit
prezentaciu. Vytvorit prezentaciu, vlozit' snimky, text, obrazok, zvuk, spravne
naformatovat’ text, efekty, pozadia a celkovy vzhlad prezentacie. Spustit a
zastavit prezentaciu.

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami — 2h



e Pouzivat jednoduchy nastroj na strih atvorbu multimedialneho obsahu.
(Windows Movie Maker alebo iny).

e Pouzit konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu.

e Rozhodnut sa pre spravne zariadenie pre zaznamenanie zvuku a obrazu.

e Skumat nové nastroje v konkrétnom editore.

Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami — 3h

e Dekddovat informaciu z jednoduchej reprezentacie.

o Definovat pojem tabulka, bunka, riadok, stipec. Urgit poziciu konkrétnej bunky
v tabulke, zarovnat' udaje v bunke.

e Spravne naformatovat bunky, ich velkost ohraniCenie, podfarbenie.
Pohybovat' sa po Strukture tabulky. Vlozit Cislo a text.

e Spravne naformatovat udaje v bunkach. Pohybovat sa po Strukture tabulky.
Zvyraznit’ a upravit obsah buniek.

e Vytvorit graf a upravit podfla poziadaviek.

e Skumat nové nastroje v konkrétnom editore.

e \yhladavat udaje v bunkach zoradovat, triedit udaje. Vypocitat priemer,
sucet, rozdiel, sucin a podiel a zadat zakladné vzorce pre konkrétnu bunku.

Reprezentacie a nastroje — informacie — 1h
e rozhodnut sa pre nastroje na spracovanie informacii (na vyhladavanie a
ziskavanie, spracovanie informacii a komunikovanie po- mocou nastrojov),
e vyhladat informacie (v texte, v encyklopédii, v slovniku, v tabulke, ...).
e vyhodnotit’ a triedit’ informacie podfla poziadaviek.

Reprezentacie a nastroje — Struktury — 1h
e Pouzivat konkrétne nastroje na pracu s tabulkami. Vyuzivat postupnost
krokov pre tvorbu grafov. Vytvorit rézne typy grafov, rodokmeri.
e interpretovat udaje zo Struktur — vyvodit' existujuce vztahy zo zadanych udajov
v Strukture, prerozpravat informacie ulozené v Strukture vlastnymi slovami.

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 1h
e Ziskavat informacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo svojich produktoch
(reSpektuje autorské prava). Posudit’ u¢el webovej stranky.

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe — 1h
o Diskutovat o vysledkoch vyhladavania (&i spifiaju nase odakavania). Posudit
spravnost vyhladanych informacii (vystup vyhladavania). Vyhladavat a
ziskat' textovu a graficku informaciu podla zadanej frazy na webe. Ziskat z
konkrétneho zdroja pozadované vystupy, prostrednictvom presne zadanych

instrukcii. Vyhladavat rézne typy informacii na webe.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojom na komunikaciu — 1h
e Zostavit a posielat spravu danému prijemcovi prostrednictvom konkrétneho
emailového nastroja. Hladat a zobrazit prijati spravu od konkrétneho
odosielatela prostrednictvom konkrétneho emailového nastroja. Pripojit
prilohu spravy, zobrazit prijatd prilohu prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja. Zhodnotit' spravnost emailovej adresy.



porovnat klady i zapory komunikacie prostrednictvom chatu a e- mailu.

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému — 6h

identifikovat opakujuce sa vzory, rozpoznavat miesta, kde sa treba
rozhodovat, vlastnymi slovami sformulovat plan rieSenia, rozhodnut sa o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku, uviest kontra priklad, ked nieCo
neplati, nefunguje, uvazovat o réznych rieSeniach.

pouzit jazyk na popis rieSenia problému — aplikuju pravidla, konStrukcie
jazyka, pouzit matematické vyrazy v jazyku na zapis algoritmov.

vyrieSit  problém skladanim prikazov do postupnosti, aplikovat pravidla,
konStrukcie jazyka pre =zostavenie postupnosti prikazov, interpretovat
postupnost’ prikazov, vyhladat chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.
rozpoznat opakujuce sa vzory pri rieSeni zadaného problému, rozpoznat, aka
Cast algoritmu sa ma vykonat' pred, po€as a po skonceni cyklu, stanovit pocCet
opakovani pomocou hodnoty, riesit problémy, ktoré vyzaduju znamy pocet
opakovani, zapisat rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka, interpretovat
algoritmy s cyklami.

rozpoznat situacie a podmienky, ked' treba pouzit vetvenie, rozpoznat, aka
Cast algoritmu sa ma vykonat' pred, v ramci a po skonceni vetvenia, zostavit’ a
zapisat’ podmienku, vyrieSit problémy, ktoré vyZzaduju vetvenie s jednoduchou
pod-mienkou (bez logickych spojok), zapisat rieSenie problému s vetvenim
pomocou jazyka, interpretovat’ algoritmy s vetvenim.

identifikovat’' udaje zo zadania ulohy, ktoré musia byt zapamatané, resp. sa
menia, a vyzaduju si pouZzitie premennych, aplikovat pravidla, konstrukcie
jazyka pre nastavenie a pouzitie premennej, vyrieSia problémy, v ktorych si
treba zapamatat a neskor pouzit zapamatané hodnoty, zovSeobecnit' rieSenie
tak, aby fungovalo nielen s konsStantami, interpretovat algoritmy s vyrazmi a
premennymi.

situacie, ked treba Cakat na vstup, zapisat’ algoritmus, ktory reaguje na vstup,
interpretovat’ zapisané rieSenie, vytvorit hypotézu, ako neznamy algoritmus
spracuje zadany vstup.

realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpretovat ho,
krokovat rieSenie, simulovat Cinnost’ vykonavatela, vyjadrit’ princip fungovania
navodu — objavit a popisat vlastnymi slovami princip fungovania

jednoduchého algoritmu, vyhladat vztah medzi vstupom, algoritmom a
vysledkom.

rozpoznat, Ze program pracuje nespravne, hladat chybu vo vlasthom,
nespravne pracujucom programe a opravit ju, zistit, pre aké vstupy, v ktorych
pripadoch, situaciach program pracuje nespravne, diskutovat a argumentovat
o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho), rozlisit chybu pri realizacii od chyby
v zapise, doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracované rieSenie, navrhnut
vylep$enie.

Prierezové témy

0zz

- ochrana zivota a zdravia



ENV - environmentalna vychova

MEV - medialna vychova

MAT - matematika

TPaPZ - tvorba projektu a prezentacné zrucnosti
OaSR - osobnostny a socialny rozvoj

REG - regionalna vychova
LP - ludské prava

KS - kybersikana

CG - &itatel'ska gramotnost

V tematickom celku pri téme:

Komunikacia a spolupraca - praca s webovou strankou - Internetové
prehliadace
LP — zodpovedné pouzivanie internetu, ludské a autorské prava

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu — internetova

komunikacia

KS — Diskusia o modelovych situaciach - naucit deti zodpovedne sa spravat
a kriticky mysliet, ked ide o média, ukazat detom aké su ohrozenia internetu
(nasilie, kyberSikanovanie, zneuzitie osobnych udajov, netolerancia a
extrémizmus, stretnutia s neznamou osobou, zverejfiovanie citlivych obsahov
na internete a pod.,), ako a pre€o im predchadzat; ako sa zachovat, ked sa s
negativnymi &inmi ¢&i kyberSikanovanim stretnu, kde n&jdu pomoc -
www.pomoc.sk

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami - PowerPoint

CG — jednoznacné porozumenie Citanému a spravna formulacia textu pri
spracovavani prezentaciu

MEV - medialna vychova, spracovanie textu a obrazkov

Reprezentacie a nastroje — informacie - Excel

MAT  — vypocet priemeru, suctu, nasobku, rozdielu

Metdody, formy prace na vyucovani

Riadené, kontrolované techniky:
e organizacné techniky: organizacia triedy, delenie do skupin a pod.
e vstupna motivacia - zadanie ulohy, uvedenie Ziakov do problematiky,
zameranie pozornosti Ziaka na ciel, otazky k téme a pod.
vysvetlenie uciva
Citanie s porozumenim
priebezna kontrola Ziackych zadani, ustnych odpovedi
opakovanie pojmov
odpisovanie, prekreslovanie (z tabule, z u€ebnice a pod.)
identifikacia, zistovanie: Ziaci vyberaju, zistuju spravnu moznost, postup
rieSenia
e opakovanie a kontrola ziskanych vedomosti formou testov, pisomnych prac

Ciastoéne riadené, kontrolované techniky:
e brainstorming



e ucenie sa ziakov, samostudium, samostatna praca na zadani

Volné, neriadené, nekontrolované techniky:
hry

rieSenie problému

abstraktné rieSenie problému

simulacia, napodobriovanie rieSeni

Hodnotenie predmetu:

Na konci kazdého Kklasifikatného obdobia su ZzZiaci na vysvedCeni hodnoteni
klasifikaCnym stupfiom podfa platnej klasifikacnej stupnice — vyborny, chvalitebny,
dobry, dostatoCny, nedostato¢ny podla platného Metodického pokynu na klasifikaciu
a hodnotenie ziakov zakladnych Skél.

Ucebné zdroje:

Informatika okolo nas,

. zoSit o praci s textom,
. zoSit s internetom,

. zOSit s internetom,

. zoSit o obrazkoch,

. zoSit z programovania
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